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FCC COMPLIANCE STATEMENT

CAUTION: Changes or modifications not expressly approved by Digital
Security Controls Ltd. could void your authority to use this equipment.
This equipment has been tested and found to comply with the limits for a
Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits
are designed to provide reasonable protection against harmful interfer-
ence in a residential installation. This equipment generates, uses and
can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to
radio communications. However, there is no guarantee that interference
will not occur in a particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception, which can be deter-
mined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try
to correct the interference by one or more of the following measures:
Re-orient the receiving antenna.

Increase the separation between the equipment and receiver.

Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to
which the receiver is connected.

Consult the dealer or an experienced radio/television technician for help.
The user may find the following booklet prepared by the FCC useful:
“How to Identify and Resolve Radio/Television Interference Problems”.
This booklet is available from the U.S. Government Printing Office, Wash-
ington D.C. 20402, Stock # 004-000-00345-4.

IMPORTANT INFORMATION

This equipment complies with Part 68 of the FCC Rules. On the side of
this equipment is a label that contains, among other information, the FCC
registration number of this equipment.

Notification to Telephone Company The customer shall notify the tele-
phone company of the particular line to which the connection will be
made, and provide the FCC registration number and the ringer equiva-
lence of the protective circuit.

FCC Registration Number: F53CAN-34664-AL-E

Ringer Equivalence Number: 0.4B

USOC Jack: RJ-31X

Telephone Connection Requirements Except for the telephone com-
pany provided ringers, all connections to the telephone network shall be
made through standard plugs and telephone company provided jacks,
or equivalent, in such a manner as to allow for easy, immediate discon-
nection of the terminal equipment. Standard jacks shall be so arranged
that, if the plug connected thereto is withdrawn, no interference to the

operation of the equipment at the customer's premises which remains
connected to the telephone network shall occur by reason of such with-
drawal.

Incidence of Harm Should terminal equipment or protective circuitry
cause harm to the telephone network, the telephone company shall,
where practicable, notify the customer that temporary disconnection of
service may be required; however, where prior notice is not practicable,
the telephone company may temporarily discontinue service if such
action is deemed reasonable in the circumstances. In the case of such
temporary discontinuance, the telephone company shall promptly notify
the customer and will be given the opportunity to correct the situation.
Additional Telephone Company Information The security control panel
must be properly connected to the telephone line with a USOC RJ-31X
telephone jack.

The FCC prohibits customer-provided terminal equipment be connected
to party lines or to be used in conjunction with coin telephone service.
Interconnect rules may vary from state to state.

Changes in Telephone Company Equipment or Facilities The tele-
phone company may make changes in its communications facilities,
equipment, operations or procedures, where such actions are reason-
ably required and proper in its business. Should any such changes ren-
der the customer’s terminal equipment incompatible with the telephone
company facilities the customer shall be given adequate notice to the
effect modifications to maintain uninterrupted service.

Ringer Equivalence Number (REN) The REN is useful to determine the
quantity of devices that you may connect to your telephone line and still
have all of those devices ring when your telephone number is called. In
most, but not all areas, the sum of the RENs of all devices connected to
one line should not exceed five (5.0). To be certain of the number of
devices that you may connect to your line, you may want to contact your
local telephone company.

Equipment Maintenance Facility If you experience trouble with this tele-
phone equipment, please contact the facility indicated below for informa-
tion on obtaining service or repairs. The telephone company may ask
that you disconnect this equipment from the network until the problem
has been corrected or until you are sure that the equipment is not mal-
functioning.

Digital Security Controls Ltd. 160 Washburn St., Lockport, NY 14094
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Garantia Limitada

Digital Security Controls Ltd. garantiza al comprador original
que por un periodo de doce meses desde la fecha de com-
pra, el producto estéa libre de defectos en materiales y
hechura en uso normal. Durante el periodo de la garantia,
Digital Security Controls Ltd., decide si o no, repararé o reem-
plazara cualquier producto defectuoso devolviendo el pro-
ducto a su fébrica, sin costo por labor y materiales. Cualquier
repuesto o pieza reparada esta garantizada por: el resto de la
garantia original o noventa (90) dias, cualquiera de las dos
opciones de mayor tiempo. El propietario original debe notifi-
car puntualmente a Digital Security Controls Ltd. por escrito
que hay un defecto en material o hechura, tal aviso escrito
debe ser recibido en todo evento antes de la expiracion del
periodo de la garantia.

Garantia Internacional

La garantia para los clientes internacionales es la misma que
para los clientes en Canada y los Estados Unidos, con la
excepcion que Digital Security Controls Ltd., no sera respons-
able por los costos de aduana, impuestos o VAT que puedan
ser aplicados.

Procedimiento de la Garantia

Para obtener el servicio con esta garantia, por favor devuelva
el(los) articulo(s) en cuestion, al punto de compra. Todos los
distribuidores autorizados tienen un programa de garantia.
Cualquiera que devuelva los articulos a Digital Security Con-
trols Ltd., debe primero obtener un nimero de autorizacion.
Digital Security Controls Ltd., no aceptara ningun carga-
mento de devolucion sin que haya obtenido primero el
ndmero de autorizacion.

Condiciones para Cancelar la Garantia

Esta garantia se aplica solamente a defectos en partes y en
hechura concerniente al uso normal. Esta no cubre:

e danos incurridos en el manejo de envio o cargamento

e dafos causados por desastres tales como incendio, inun-
dacion, vientos, terremotos o rayos eléctricos.

¢ danos debido a causas mas alla del control de Digital Secu-

rity Controls Ltd., tales como excesivo voltaje, choque

mecdnico o dafio por agua.

dafos causados por acoplamientos no autorizados,

alteraciones, modificaciones u objetos extrafios.

dafos causados por periféricos (al menos que los periféri-

cos fueron suministrados por Digital Security Controls Ltd.);

defectos causados por falla en al suministro un ambiente

apropiado para la instalacién de los productos;

dafos causados por el uso de productos, para propositos

diferentes, para los cuales fueron designados;

dafio por mantenimiento no apropiado;

dafo ocasionado por otros abusos, mal manejo o una apli-
cacion no apropiada de los productos.

La responsabilidad de Digital Security Controls Ltd., en la falla
para reparar el producto bajo esta garantia después de un
ndmero razonable de intentos sera limitada a un reemplazo

del producto, como el remedio exclusivo para el rompimiento
de la garantia. Bajo ninguna circunstancias Digital Security
Controls Ltd., debe ser responsable por cualquier dafio espe-
cial, incidental o consiguiente basado en el rompimiento de
la garantia, rompimiento de contrato, negligencia, respons-
abilidad estricta o cualquier otra teoria legal. Tales dafos
deben incluir, pero no ser limitados a, perdida de ganancias,
perdida de productos o cualquier equipo asociado, costo de
capital, costo de substitutos o reemplazo de equipo, facil-
idades o servicios, tiempo de inactividad, tiempo del compra-
dor, los reclamos de terceras partes, incluyendo clientes, y
perjuicio a la propiedad.

Renuncia de Garantias

Esta garantia contiene la garantia total y debe prevalecer
sobre cualquiera otra garantia y todas las otras garantias, ya
sea expresada o implicada (incluyendo todas las garantias
implicadas en la mercancia o fijada para un propésito en par-
ticular) Y todas las otras obligaciones o responsabilidades por
parte de Digital Security Controls Ltd. Digital Security Con-
trols Ltd., no asume o autoriza a cualquier otra persona para
gue actué en su representacion, para modificar o cambiar
esta garantia, ni para asumir cualquier otra garantia o
responsabilidad concerniente a este producto.

Esta renuncia de garantia y garantia limitada son regidas por
el gobierno y las leyes de la provincia de Ontario, Canada.

ADVERTENCIA: Digital Security Controls Ltd., recomienda
que todo el sistema sea completamente probado en forma
regular. Sin embargo, a pesar de las pruebas frecuentes, y
debido a, pero no limitado a, sabotaje criminal o interrupcién
eléctrica, es posible que este producto falle en trabajar como
es esperado.

Cierre del Instalador

Cualquier producto regresado a DSC con la opcion de Cierre
del Instalador habilitada y ninguna otra falla aparente estara
sujeto a cargos por servicio.

Reparaciones Fuera de la Garantia

Digital Security Controls Ltd., en su opcién reemplazara o
reparara los productos por fuera de la garantia que sean
devueltos a su fabrica de acuerdo a las siguientes condi-
ciones. Cualquiera que esté regresando los productos a Digi-
tal Security Controls Ltd., debe primero obtener un nimero
de autorizacién. Digital Security Controls Ltd., no aceptara
ningln cargamento sin un numero de autorizacion primero.

Los productos que Digital Security Controls Ltd., determine
que son reparables seran reparados y regresados. Un cargo
fijo que Digital Security Controls Ltd., ha predeterminado y el
cual sera revisado de tiempo en tiempo, se exige por cada
unidad reparada.

Los productos que Digital Security Controls Ltd., determine
gue no son reparables seran reemplazados por el producto
maés equivalente disponible en ese momento. El precio actual
en el mercado del producto de reemplazo se cobrara por
cada unidad que se reemplace.



Capitulo 1: Descripcion y operacion

1-1 Introduccién
EI NT9005 es un sistema de seguridad inaldmbrico
completo, disefiado para una rapida y facil instalacion.
El sistema puede incluir cualquiera de los siguientes
componentes: (referirse a Figura 1):
¢ Unidad de control NT9005. *
¢ Interface para teclado/4 salidas programables

NT9204

Figura 1.
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Capitulo 1: Descripcion y operacion

1-2 Especificaciones del sistema

El sistema NT9005 soporta hasta 32 usuarios de
sistema. El sistema puede ser programado usando el
teclado de la unidad de control NT9005, o usando el
software de descarga DLS-3 y una computadora. Si Ud.
programa el sistema desde la unidad de control
NT9005, pueden ser realizados un enrolamiento y una
programacion basicos del sistema usando
Programacion Flash. Ver Chapitre 4 : ‘Programacion
Flash’ en la pag. 19.

Configuracion flexible de zonas
e 32 zonas totalmente programables

e 28 tipos de zona, 8 opciones programables de
zona

e Conexién de hasta 2 zonas cableadas

e (Conexién de hasta 2 salidas PGM en la placa prin-
cipal

Codigos de acceso

e 38 cddigos de acceso: 32 codigos de usuario, 1
c6digo maestro, 2 cédigos supervisor, 2 codigos de
coaccioén, y 1 cédigo de mantenimiento

Memoria EEPROM

¢ No se perderd la programacion o el estado del
sistema ante una falla completa de CA y bateria.

Requerimientos de alimentacion

e Transformador enchufable = 9 VVca, 20 VA

e Bateria = 6 voltios, 3.5 Ah minimo, recargable, sell-
ada, de plomo-acido (provee respaldo para operar
durante mas de 24 Hs).

Especificaciones del comunicador digital

¢ Soporta formatos SIA, Contact ID, Pager, 10 bps'y
20 bps, y discado Residencial.

e Transmision seleccionada de reporte repartida por

numeros de teléfono.

3 numeros de teléfono programables

2 codigos de cuenta del sistema

discado por DTMF y pulsos

Bloqueo de linea DPDT

Deteccién anti-interferencia

Caracteristicas de supervision del sistema

EI NT9005 monitorea continuamente condiciones
potenciales de falla incluyendo:

¢ Falla por zona

Falla de linea telefénica

Condicion de bateria baja

Pérdida de hora del reloj interno

Sabotaje por zona

Falla para comunicarse

Caracteristicas de prevencion de falsas alarmas
Demora de salida audible

Falla de salida audible

Urgencia en demora de entrada

Salida rapida

Interrupcién de activacion de alarma
Transmision de cierre reciente

Demora de comunicacion

Memoria rotativa de pulsado de teclas

Caracteristicas adicionales

e Salida de alarma activada desde teclado y prueba
de comunicador

e Blogueo de teclado

e Memoria de 128 eventos, con registro de horay
fecha

e Capacidad de carga y descarga de informacion

1-3 Modulos y dispositivos

Referirse a los manuales correspondientes de
instalacion para especificaciones, instalacion y
operacion de los siguientes modulos y dispositivos.

Fuente de alimentacion/Médulo de salida
NT9204

Provee 4 salidas programables (PGM) de 1.0 Amper e
interface de teclado para operacién de interfaces para
Radio de Largo Alcance LINKS2150, LINKS2450 y
transmisor celemétrico. Totalmente supervisado por
sabotaje, falla de CA, bateria baja y falla de
alimentacién auxiliar.

Detector de movimiento inaldmbrico
WLS904P/(L)-433

Cuatro patrones de deteccion seleccionables con lentes
intercambiables. Corte de alto tréfico y sensibilidad
ajustable. Este dispositivo es totalmente supervisado
por sabotaje, falla del dispositivo y bateria baja.

Detector de humo inalambrico WLS906-433
Provee un patrén de deteccién de humo de 90° con
autoverificacion automatica y botdn para prueba
manual. Posee una sirena interior de 85 dB. Este
dispositivo es totalmente supervisado por sabotaje, falla
del dispositivo, bateria baja y baja sensibilidad.

Llave inalambrica WLS919-433

Provee 4 botones programables para funciones tales
como Armar Presente, Armar Ausente, Desarmar,
Incendio, Auxilio y Panico.

Detector de rotura de vidrios inalambrico
WLS912/(L)-433

Detecta rotura de vidrios tipo “float”, placa, templado,
alambrado y laminado hasta una distancia de 20 pies (6




metros). No cologue el detector a una distancia menor
a 3.3 pies/1 m del vidrio a ser protegido. La sensibilidad
puede ser calibrada para ambientes especificos y tipos
de vidrios. Este dispositivo es totalmente supervisado
por condiciones de sabotaje, falla del dispositivo,
bateria baja y baja.

Detector de movimiento inalambrico de doble
PIR WLS914-433

Disefado para discriminar entre mascotas de tamanos
pequenos a medianos y humanos. El angulo de
cobertura es de 100° con un patrén de pared a pared
sobre un rango de 40 pies (12 m). Corte de alto tréfico
y sensibilidad graduable. Este dispositivo es totalmente
supervisado por condiciones de sabotaje, falla del
dispositivo y bateria.

Sensor de baja temperatura inalambrico
WLS907T-433

El sensor de baja temperatura envia una sefial cuando
la temperatura de la propiedad cae por debajo de un
valor de temperatura predefinido. Este dispositivo es
totalmente supervisado por condiciones de sabotaje,
falla del dispositivo y baterfa baja.

Transmisor inaldmbrico universal miniatura
WLS925L-433

Transmisor inalambrico de bajo perfil - Puede ser usado
para contactos de puertas o ventanas o conexién de
terminales para contactos externos. Este dispositivo es
totalmente supervisado por condiciones de sabotaje,
falla del dispositivo, bateria baja y circuito abierto o
cerrado.

Transmisor de radio de largo alcance LINKS2150/
2450

Se comunica directamente con la estacion central
mediante una red de radio RF. El mismo puede ser
usado como Unico comunicador o como respaldo de
comunicaciones por lineas terrestres. Se requiere de
una fuente de alimentacién/Médulo de salida NT9204
para conectarse al panel de control.

Skyroute®

El transceptor Skyroute se comunica usando el canal de
control de una red celular existente. El mismo puede ser
usado como Unico comunicador o como respaldo de
comunicaciones por lineas terrestres. Se requiere de
una fuente de alimentacion/Médulo de salida NT9204
para conectarse al panel de control.

Software de descarga DLS-3

Permite al instalador programar o monitorear el sistema
mediante una computadora, un modem y una linea o
localmente usando una computadora y PC-Link.

1-4 Etiquetas y consola del NT9005

1-4 Etiquetas y consola del NT9005

El sistema NT9005 viene con etiquetas desprendibles
de instrucciones las cuales muestran los pasos de
programacion Flash para una configuracién rapida.
Retire esta etiqueta luego de realizada la instalacion.
Referirse al Capitulo 4: ‘Programacioén Flash’, si fuera
necesario.

| La Programacion Flash o quiars paraponer el sistama
en funcionamiento. Para comenzar:
1. Presione [#][6]

2. Ingrese el Cocigo de Instalado de fabrica: [5555]

3. Presione [1) para acceder a Programacion Flash. [Avanzar] = Presente [Retroceder] = Ausente

= display mosta [AC00]. PL, donde X = &

‘ + Elcisply mostard (S000] de monioro;

prmer isposi, splay mostaré [PROO] dgios.
. prosone [#] +

Tavs namorcas,

cacion
ouar e arupos de 2 diios. [f] mostado + 1
postio + El cisplay, o « Presone ]

en ol om0 nmen de 0re (0 Fob) rupos de 2 digias, Hacia s sigunta seccion o presions 2] 13 mostaco + 3 chidos = mal
Sponibe, 10 desea « Presione 1] para para reige

|- 1 @

 Después qus una 2o heya tnido 3
esutados ds prueba de bicacion buens
conseculvos a 20na erd v, B

e Sene en grupos e 2 Ggtos

para iy
| et st paso par s s spostivos.
+ Presione [Averea para rala siuierte

Para ingresar digtos HEX en nimeros de serie, presione [][1-6]

fala siuert o probaca
para las letras [A-F] respectivamente. Referirse a a Guia de + Pesione b tecla [Avazar] paa

L= 011069 001

La consola consiste en un display LCD de mensajes
fijos, 3 luces de estado (Listo, Armado y Falla),
zumbador incorporado, teclado de 12 digitos, 3 teclas
prioritarias especializadas (Incendio, Auxilio y Panico), y
5 teclas programables de funcion. Referirse a la figura
2, 'Display LCD’ y Figura 3, ‘Controles e Indicadores’
para detalles.

1-5 Operacion

En todos los modos de operacién, el sistema monitorea
las zonas para indicaciones de fallas, sabotajes o bateria
baja en dispositivos. El voltaje de la bateria de respaldo
es monitoreado, bajo carga, a intervalos de 4 minutos,
y el voltaje de la linea telefonica es monitoreado cada
10 segundos. Durante una falla de CA, el voltaje de la
bateria se monitorea en forma continua.

El sistemna monitorea continuamente el teclado para el
ingreso de codigos de acceso, teclas de funcion, teclas
prioritarias y entradas de programacion [O].

[0 Explicaciones detalladas de todas las
opciones de programacion y sus valores de
fabrica pueden ser encontrados en el
Capitulo 3: secciones de programacion [000]
a [999]

O Referirse a Figura 3 para una introduccion
sobre teclas de funcion y teclas prioritarias.
Referirse al Capitulo 3: seccion [000] para
opciones de programacioén de teclas de fun-
cion. Referirse al Capitulo 3: Programacion
[0][6] y secciones [006] — [008] para progra-
macion de codigos de acceso.

1-5.1 Inicio
e Cuando el sistema se energiza por primera vez
ocurrira lo siguiente:




Capitulo 1: Descripcion y operacion

e Todos los iconos del display LCD serdan mostrados
por dos segundos y el zumbador producird cinco
tonos cortos (beeps).

e Todas las zonas seran excluidas durante dos minu-
tos. Esto permitira a los dispositivos del sistema
estabilizarse sin causar falsas alarmas. Las zonas
gue no estén restablecidas luego de estos dos
minutos seran detectadas como abiertas.

¢ Se habilitard una ventana DLS de 6 horas. Esto per-
mitird que una computadora remota con software
de descarga (DLS) y un modem telefonear ala
unidad y descargar la programacion. Referirse a las
secciones [401]-[406].

¢ Una condicién de Falla sera generada indicando
gue el tiempo mostrado es incorrecto. Se debera
programar la hora para borrar esta falla. Referirse
a [O1[6][1] en el ‘Funciones [*]’ en la pag. 13.

1-5.2 Modos de operacién

El sistema opera en tres modos: modo basico el cual
incluye todos los estados de armado y desarmado;
modo de programacion del Usuario; y modo del
Instalador. Hay tres estados de desarmado en el modo
basico. En estos estados solamente estan armadas y
son monitoreadas las zonas de 24 Hs. y las zonas de
Incendio. Ver ‘Definiciones de Zonas’, secciones [001] a
[004] en Chapitre 5 : ‘Programacion Avanzada’en
la pag. 22.

Listo para armar (La luz Listo estd encendida). Al
ingresar un codigo de acceso se armara el sistema. Se
podra acceder a todas las funciones [O] (ver
’Funciones [*]" en la pag. 13 en Capitulo
3:’Programacion’.

Listo para armado forzado (La luz Listo esta
encendida). Al ingresar un cddigo de acceso se armara
forzado el sistema. Las zonas abiertas seran excluidas y
el icono “Excluir’ serd mostrado. Para que hacer que
una zona pueda armarse forzada, debe estar habilitado
el atributo [5] en las secciones [101]-[132] en el
Chapitre 5 : ‘Programacion Avanzada’ o la
definicion de zona deberd tener habilitado este atributo
por defecto. Ver secciones [101] a [132] en

Chapitre 5 : ‘Programacion Avanzada’. Se puede
acceder a todas las funciones [J] en este modo.

No listo para armar (La luz Listo apagada), las
zonas abiertas no pueden ser armadas forzadas. Las
zonas deben ser cerradas (restablecidas) antes de que el
sistema pueda ser armado. Todas las funciones [O]
pueden ser accedidas excepto las funciones de armado.

Figura 2 - Display LCD

TPTY

ABIER\TA 12 5 67 8 Memoria

@ 8 8 8 AM Exclusién

Fuego —
ALARMA Quedar Ausente|

® e 0w

Timbre

1 Displays de 7 segmentos 1y 2 — Estos dos displays de
7 segmentos indican los digitos de la hora cuando el
reloj local esta activo, e identifica la zona estan activos
los iconos ABIERTO o ALARMA. Estos dos displays
muestran una zona por segundo desde el nimero de
zona mas bajo hasta el mas alto cuando debe mostrar
varias zonas.

SIEfeIoYo

2 : (Dos puntos) — Este icono es el separador horas/
minutos cuando el reloj local esta activo.

3 Displays de 7 segmentos 3 y 4 — Estos dos displays de
7 segmentos indican los digitos de los minutos cuando
el reloj local esté activo.

4 1 a 8 — Estos iconos son usados para identificar fallas
[O][2] mostradas al usuario. Durante la Programacién
del Instalador, indican campos hexadecimales, decimales
y conmutadores de 8 bits hallados en programacion
Flash y Avanzada.

5 Memoria — Indica que hay alarmas en memoria.

Exclusion — Indica que hay zonas excluidas automatica
o manualmente.

7 Incendio — Indica que hay alarmas de incendio en
memoria.

8 Programa — Indica que el sistema estd en la
Programacién del Instalador, o que el teclado esta
ocupado.

9 Campanilla - Este icono se enciende cuando se

presiona [[][4] o el botén de campanilla para habilitar la
Campanilla de Puerta en el sistema. Se apagara cuando
se pulse nuevamente [][4] o cuando la Campanilla de
Puerta sea deshabilitada.

10 AM, PM - Este icono indica que el reloj local esta
mostrando la hora en formato 12 Hs. Estos iconos no
seran mostrados si el sistema ha sido programado para
formato de hora 24 Hs.

11 Ausente - Indica que el panel estd armado en e Modo
Ausente. Se encendera al comienzo de la Demora de
Salida.

12 Presente - Indica que el panel estd armado en el Modo
Presente. Se encenderd al comienzo de la Demora de
Salida.
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14

ALARMA - Este icono es usado junto a los displays de 7
segmentos 1y 2 para indicar las zonas que estan en
alarma en el sistema. Cuando una zona esta en alarma,
el icono ALARMA se encenderd, y los displays de 7
segmentos 1y 2 mostraran las distintas zonas en
alarma.

ABIERTA - Este icono es usado junto a los displays de 7
segmentos 1y 2 para indicar zonas violentadas (no en
alarma) en el sistema. Cuando las zonas son abiertas, el
icono ABIERTA se encendera, y los displays de 7
segmentos 1y 2 mostraran de una en una las diferentes
zonas violentadas.

Figura 3 - Controles e Indicadores
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Zumbador - El zumbador provee una indicacion audible
de alarmas, fallas, programacion y estado del sistema.

Indicadores de estado

Listo - Indica que el sistema est4 listo para ser armado o
programado.

Armado - Indica que el sistema estd armado en modo
Presente o Ausente.

Falla - Indica que el sistema tiene una falla.

Teclas prioritarias - Las funciones de teclas prioritarias
no pueden ser modificadas excepto habilitar o
deshabilitar las teclas. Para activar la funcion las teclas
deben ser presionadas y mantenidas durante 2
segundos. Cuando estan activadas, se envia un codigo
de reporte a la estacion central de monitoreo.

Teclado - Digitos (0-9) - son usados para ingresar
datos decimales y hexadecimales.

1-5 Operacion

Teclado - Digito ([J) es usado para funciones asterisco
[0O]. Todas las funciones de usuario o de instalador
incluidas las de programacion Flash y Avanzada son
ingresadas usando esta tecla. Ver Capitulo 3:'Funciones
[d]". La tecla [O]permite al instalador y al usuario
cambiar entre entradas de datos decimales y
hexadecimales. Para ingresar datos hexadecimales ‘A’
hasta ‘F’, pulse [O][1 hasta [6]. Cuando haya terminado
de entrar datos hexadecimales, ingrese [[J] nuevamente
para volver al modo decimal. Ver Capitulo
3:Programacion.

Teclado - Digito (#) es equivalente a la tecla Escape de
una computadora.Le permite al instalador salir o
terminar la seccion de programacién actual.

19 Teclas de Funcion - pueden ser personalizadas para
realizar 21 funciones diferentes con 8 opciones
definibles para cada funcién. Ver la seccién [000] para
una explicacion detallada de estas y otras opciones
disponibles.

Armado Presente (Luz Listo estd APAGADA, icono
Presente estd ENCENDIDO, icono Exclusion esta
ENCENDIDO). Este modo se activa presionando una
tecla de funcion programada para modo Presente (tecla
1 por defecto), o armando el sistema mediante el
ingreso de un cédigo de acceso valido y no saliendo de
la propiedad durante el periodo de la demora. Si una
tecla de funcién programada con Armado sin
entrada es presionada o se ingresa [0][9] antes de
entrar un cédigo de acceso no habra demora de
entrada. En el modo ‘Armado Presente’ las zonas
Presente/Ausente (definiciones de zona 05 y 06) son
excluidas y las zonas restantes son armadas. En este
modo las funciones [DO][3], [O][5], [O][6] y [O][8] no
pueden ser accedidas.

Armado Ausente (Luz Listo estd apagada, el icono
Ausente estd encendido). Este modo se activa al
presionar una tecla de funcién programada para modo
Ausente (tecla 2 por defecto), o armando el sistema
mediante un codigo de acceso valido y saliendo de la
propiedad durante el periodo de la demora. Si se pulsa
una tecla de funcion programada con Armado sin
entrada o se ingresa [0][9] mientras el sistema esta
armado, Sin demora de entrada se conmutara. En el
modo Armado Presente todas las zonas estan
armadas. Las zonas Presente/Ausente (definiciones de
zona 05 y 06) funcionaran como zonas interiores o
zonas demoradas (definiciones de zona 04 o 01). Las
zonas pueden ser excluidas en este modo ingresando
[O][1]. En este modo no se puede acceder a las
funciones [O][3], [O1(5], [O](6] y [O][8].

Funciones [0] Las funciones del usuario le permiten a
usuario programar algunos aspectos del sistema. Se
puede acceder a estas funciones desde el Modo Listo
y requiere de un cédigo de acceso valido. Estas
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funciones incluyen programacién de codigos de acceso
[O]5] y las funciones del usuario [D][6]. Ver [O][5] y
[O][6] en “Funciones [*]", Capitulo
3:’Programacion’. Las funciones del instalador
([O1[8]) requieren el codigo de acceso del Instalador y
permiten Programacion Flash y Programacion
Avanzada. Ver Capitulo 3:’Programacion’y
Chapitre 5 : ‘Programacién Avanzada’.

Violaciones de zonasCuando una zona armada es
violentada:

e Elevento es registrado en la memoria de eventos.

¢ La campana sonara (si estad habilitada) por la
duracién del Tiempo de Corte de Campana (BTO)
o hasta que un cédigo de acceso valido sea
entrado.

¢ Una demora de entrada o de salida puede ser ini-
ciada dependiendo del tipo de zona y de si ha sido
habilitada.

e Serdn enviados uno o mas codigos de reporte a la
estacion central (si estd habilitado).

Si el sistema es desarmado mientras una zona es
violada, el icono Memoria serd mostrado. Al re-armar
el sistema se borraran los eventos de la Memoria de
Alarma. Si se ingresa un codigo de acceso antes de
finalizado el corte de campana, la campana sera
silenciada. Si se ingresa un cédigo de acceso antes de
que expire la demora de transmision de codigos de
reporte, la transmision de cédigos de reporte sera
cancelada.

1-5.3 Coédigos de acceso

Cddigos de Coaccion Se pueden programar dos
codigos de coaccion en el sistema. Cuando se usa un
c6digo de coaccién para realizar cualquier funcion el
sistema enviara un codigo de reporte de Coaccion a la
estacion central.

Cédigo Maestro El cddigo Maestro puede realizar
cualquier funcion del teclado y puede ser usado para
programar todos los codigos de acceso incluyendo
c6digos maestros y supervisores.

Caodigos Supervisores Los Codigos Supervisores
pueden programar codigos de acceso adicionales. Los
atributos del codigo Supervisor son idénticos a los
atributos por defecto del codigo Maestro. Estos
atributos pueden ser cambiados en la Programacion de
Atributos [O][5][Cod. Maestro][9].

Codigo de Mantenimiento El codigo de
Mantenimiento puede ser utilizado solamente para
armar o desarmar el sistema. Este cédigo no puede ser
usado para excluir zonas o realizar ninguna otra
funcion. El cédigo de Mantenimiento se programa en el
Chapitre 5 : ‘Programacion Avanzada’ en la pag.
22

Codigo del InstaladorEl codigo del Instalador es
usado para configurar y programar el sistema. El valor
por defecto del cédigo del Instalador es 5555 pero
debe ser cambiado para prevenir acceso no autorizado
a la programacion.
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2-1

Procedimiento de instalacion

Lea el siguiente procedimiento para familiarizarse Ud.
mismo con los pasos necesarios antes de comenzar a
instalar el sistema.

1.

Crear un diagrama de ubicaciones - Dibuje un
breve bosquejo de la propiedad e incluya todos
los dispositivos de deteccion de alarma, médulos
y dispositivos de salida PGM. Referirse a los par-
rafos siguientes para informacion sobre requer-
imientos de cableado.

Puerto de teclado, Parrafos 2-3.1
PGMs Parr. 2-3.2
Zonas cableadas Parr. 2-3.3

Cableado de linea telefénica.Parr. 2-3.4

Cableado de bateria y CA. Parr. 2-3.5
Referirse a parrafos 2-4y a las hojas de insta-
lacion asociadas para ubicaciones de detectores
inaldmbricos.
Coloque el panel de control en un érea seca,
cerca de un toma de CA ininterrumpida y de una
Iinea telefénica. Evite dreas que tengan posibil-
idad de fuentes de ruido eléctrico tales como
sistemas de computadoras, television, artefactos,
HVAC. Evite areas con grandes superficies metali-
cas tales como ductos de calefaccion.

Asegurese de que el panel de control y otros
modulos seran instalados en un area que
esté protegida por el sistema.

Monte los moédulos - Monte modulos NT9204,
Links2X50 y Skyroute como se indica en los man-
uales de instalacion asociados. Monte los disposi-
tivos de salidas cableadas y de PGM como sea
requerido.

Tienda el cableado - Realice el tendido del
cableado de la linea telefénica, la linea de alimen-
taciéon de CA, el cableado de PGM, el de las
zonas cableadas o el cableado del puerto de
teclado hasta la ubicacion del panel NT9005.
Instale la cubierta posterior del NT9005 -
Tienda el cableado a través de los orificios de
acceso provistos y monte la cubierta posterior.
Referirse al parrafo 2.2 ‘Instalacion del NT9005'".
Termine el cableado - Conecte a la cubierta
posterior la linea telefénica, la linea de aliment-
acion de CA, el cableado de PGM, cableados de

zonas o el cableado del puerto de teclado (Key-
bus).

6. Energizando el Panel de Control - Conecte la
bateria de respaldo. Coloque la unidad en la
placa de montaje asegurandose de que el cabezal
de la placa de circuito impreso esté alineado con
el blogue de terminales de la placa posterior.

[0 Elsistema NO se encendera si solamente se
conecta la bateria.

Asegurese de que el display LCD y el zumbador
funcionen segun lo descripto durante la secuen-
cia de encendido. Ver 1-5.1 “Inicio” en la pag. 3.

7. Ubicacién y enrolamiento de detectores
inalambricos. Esto puede ser realizado en la Pro-
gramacion Flash o en la seccion [904] de la Pro-
gramacion Avanzada (ubicacion solamente).
Referirse a las Hojas de Instalacion de los disposi-
tivos inaldmbricos para determinar las ubica-
ciones 6ptimas de los mismos. Monte los
dispositivos inaldmbricos luego de encontrar una
ubicacion satisfactoria. Referirse a los apéndices
C,DyE

8. Programar el sistema. El sistema puede ser rap-
idamente programado para una configuracion
basica usando la Programacion Flash o progra-
mado en forma personalizada, manualmente, en
la Programacion Avanzada o con DLS-3 (software
de descarga) usando una computadora local o
remota. Ver Capitulo 3: ‘Programaciéon’ en la
pag. 12.

9. Pruebe el sistema. Hay disponibles dos pruebas
del sistema: la Prueba de Caminar (Walk Test) del
usuario disponible en la programacion [O][6][8] o
la Prueba de Caminar del Instalador descripta en
la seccién [901] de la Programaciéon Avanzada.

[0 En la Prueba de Caminar del usuario no se
envia ningun coédigo de reporte a la estacion
de monitoreo.

2-2 Instalacion del NT9005

La cubierta posterior del NT9005 viene adjunta a la cara
posterior de la unidad de control del NT9005. La
cubierta posterior actia de placa de montaje para la
unidad y provee los terminales para conectar todo el
cableado excepto el conector del PC-Link del NT9005.
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2-2.1 Remocion de la cubierta posterior:
Figura 4.

2. Presionar la lengiietas hacia

3. Levantary adentro con un

des!izar la . destornillador pequefo
cubierta hacia |

1. Retirar los tornillos

1. Ubique la unidad con el frente hacia abajo sobre
una superficie que no raye ni dafe la cubierta
frontal.

2. Retire los dos tornillos (si es necesario) que fijan la
cubierta posterior a la unidad (ubicados en la
parte inferior de la unidad). Conserve los tornillos
para volver a fijarla.

3. Presione las lengUetas sobre los orificios de los
tornillos (Figura 3).

PRECAUCION: Puede que encuentre cierta
resistencia al intentar retirar la cubierta
posterior. Retire la cubierta posterior de la
unidad cuidadosamente para evitar dafos en las
antenas internas.

4. Levante la cubierta posterior retirdndola comple-
tamente de la unidad.

5. Destrabe la placa posterior de la parte superior
del NT9005.

2-2.2 Montando la cubierta posterior

Cologue el panel de control en un area seca, cercano a
una fuente de CA ininterrumpida y de una linea
telefonica. Evita colocarlo en dreas con posibilidad de
fuentes de ruido eléctrico tales como computadoras,
televisores, artefactos, y sistemas HVAC. Evite areas con
grandes superficies metalicas tales como conductos de
calefaccion.

La unidad puede ser montada sobre una caja de paso
eléctrica o directamente sobre la pared. Referirse a la
figura 4 y a los parrafos desde 2-3.1 “Cableado del
Keybus’ en la pag. 9 hasta 2-3.5 ‘Bateria y
alimentaciéon de CA.’ en la pag. 11 para detalles de
cableado.

Montaje sobre caja de paso

Tienda el cableado desde la caja de paso hasta el
orificio rectangular de acceso (1) ubicado directamente
encima del block de terminales.

1. Conecte cada cable a los terminales apropiados
(2) usando un destornillador plano.

2. Monte la unidad sobre la caja de paso usando los
orificios provistos para los tornillos (3).
Figura 5 - Placa posterior de la unidad

®
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Montaje en pared

PRECAUCION: NO utilice los orificios de acceso
ubicados en la parte superior de la cubierta
posterior (5) para el cableado. La alimentacion de
CA cableada cerca de las antenas o el
microprocesador puede causar interferencias a la
unidad.

1. Ingrese con el cableado a través de los orificios de
acceso provistos para tal fin (1, 4).

2. Continle a través de la gufa de cables (6) y
saquelos a través de los dos aberturas cuadradas
de acceso (7) ubicadas debajo del bloque de ter-
minales.

3. Reingrese con el cableado a través de los orificios
rectangulares de acceso (1) y conéctelo al bloque
de terminales como se indica arriba.

4. Posiciones la cubierta posterior sobre la pared en
la ubicacion deseada, y marque la posicion de los
tornillos (8, 3).

5. Fije la cubierta a la pared, usando para todos los
tornillos el anclaje apropiado (tarugos).




2-2.3 Montaje de la unidad de control

1. Posiciones la unidad sobre las lenguetas de mon-
taje ubicadas en la parte superior de la cubierta
posterior. Referirse a la Figura 5.

ADVERTENCIA: Asegurese de que la alimentacion

de CA esté desenergizada cuando realice el

montaje de la unidad sobre la placa del panel. Si
el cabezal de conexién de los terminales esta
conectado incorrectamente en los terminales del
bloque de terminales, puede resultar en un dafo
permanente a la unidad.

2. Asegurese de que las dos antenas no estén
obstruidas, dobladas ni reposicionadas. Deslice
las lengUetas de la parte inferior de la unidad
dentro de la ranura de la cubierta posterior.

3. Fije la unidad en su lugar con los dos tornillos
provistos.

2-3 Cableado del sistema

Los terminales R, B, Y1, G2 situados sobre la cara
interior de la cubierta posterior, pueden ser
configurados como un Keybus, o como 2 zonas
cableadas 0 2 PGMs (salidas programables), o 1 PGM y
1 zona cableada. Si son configurados como un Keybus
0 zonas cableadas, cablee los dispositivos usando
conductores trenzados calibre 22 AWG; la distancia
méaxima de cableado no debe exceder los 1000 pies
(305 m.).

Figura 6

Ante\na #2  Parte superior de la unidad Antena #1
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2-3 Cableado del sistema

Disposicion de los terminales
en la cubierta posterior

2 2l [ [ 2 2 = 2 2
RG TP R1 T1 G2 Y1 B R AC

0000000000
Rininninininin[nln

PCLink Connection for direct
COM 1 |link to computer with DLS
(Downloading Software)

AC_BIanco |Entrada de alimentacion de 9VCA, 20

AC Blanco [VA desde el transformador de CA
Keybus | Zonas PGMs
R Rojo 6Vce Not Used |Not Used
B Negro | Comun | Comun | Comun

Y1 Amarillo| Reloj Zona 1 PGM 1
G2 Verde | Datos Zone2 | PGM 2

T1_Marrdn | £\ rRADA de linea telefonica
R1__Gris

TP Verde .

RG Rojo SALIDA a teléfono

El médulo A esta cableado
correctamente (dentro de los
1000'/305m del panel)

El médulo B esta cableado
correctamente (dentro de los
1000'/305m del panel)

El médulo C NO esta cableado
correctamente (mas de 1000'/305m del panel)

2-3.1 Cableado del Keybus

El Keybus es usado para comunicarse con otros
modulos del sistema. En esta configuracion el terminal
‘R" es +6VCC, el terminal B es masa, el terminal Y1 es la
sefial de CLOCK y el terminal G2 es el de datos (DATA).
Si el sistema es configurado para Keybus entonces
Habilitacién de Keybus (seccién [018] opcion 1) debe
estar encendida (habilitada). Las zonas cableadas 1y 2,
y los PGMs 1y 2 no estaran disponibles. Si un médulo
NT9204 esta conectado al sistema (mediante el Keybus)
entonces los PGMs 11, 12, 13y 14 estaran disponibles.
Ingrese [00] en la seccion [030] cuando un NT9204 sea
usado.

[0 El Keybus no puede manejar ningiin médulo
directamente excepto el NT9204. Para conec-
tar un LINKS2x50 o un Skyroute®, debe
conectarse un médulo NT9204 al Keybus.
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2-3.2 Cableado de salidas programables
Las salidas programables (PGMs) estan disponibles
directamente en el panel del sistema o en el médulo
NT9204. Cuando se activa la salida se pone a nivel de
masa. Las salidas PGM pueden ser programadas como
cualquiera de las opciones listadas en la seccion [009] y
pueden ser personalizadas usando hasta 8 atributos,
ver seccion [141].

[0 Hasta este momento no hay soporte para
salidas PGM de 3 a 10.

PGMs 1, 2 Las PGM 1y 2 pueden drenar 50 mA. Esta
salida puede alimentar un indicador de LED o un
pequeno zumbador en forma directa. Conecte Y1
(PGM 1) 0 G2 (PGM 2) al terminal negativo (-) del
dispositivo y conecte el terminal positivo del dispositivo
al terminal R. Si se requiere para alguna aplicaciéon una
corriente mayor a 50 mA, o un voltaje mayor a 6 VCC,
debe ser usado un relé.

PGM 1y PGM 2 - se programan en la seccién [009],
los atributos de la salida se programan en la seccién
[141]y[142].

PGMs 11, 12, 13, 14 EI NT9204 provee 4 salidas
programables de alto valor de corriente (1.0 Amp) que
alimenten salidas a 12 VCC. Estas PGMs se programan
en la secciéon [011]; los atributos de salida se
programan en las secciones [151] — [154].

2-3.3 Zonas cableadas

Dos zonas cableadas estan disponibles en tres
configuraciones. Solo una configuracion puede ser
seleccionada para las dos zonas, y cada una debe ser
cableada de acuerdo a la configuracion seleccionada. El
terminal Y1 es Zona 1y el terminal G2 es Zona 2. El
terminal B es el comun para ambas zonas. Todos los
cables se conectan entre el terminal de zona apropiado
y el terminal ‘B’ (comun). Para habilitar esta opcion,
debe estar APAGADA la opcién 1 de la seccion [018]
(valor por defecto).

[0 La configuracion de fabrica es para resistores
EOL simples.

Estas zonas pueden ser asignadas a cualquier nimero

de zona mediante la Programacién Flash o

Programacion Avanzada (seccion [030]). El tiempo de

respuesta del lazo de zona se programa en la seccién

[031] (por defecto = 500 ms).

[0 Ingresando [00] en la seccién [030] se con-
figuraran el terminal asociado como una sal-
ida PGM. Para configurar el terminal como
una zona, [01]-[32] deben ser entrados.

Enrole el terminal Y1 como 200001 y el terminal G2
como 200002 (Programacion Flash solamente). Las
zonas cableadas pueden ser conectadas de acuerdo a
cualquiera de las configuraciones indicadas debajo:
Lazos NC sin resistores EOL Este es el método mas
simple de conectar zonas cableadas. Uno o mas
dispositivos con contactos normalmente cerrados (NC)
pueden ser conectados en serie entre el terminal Y1
(Zona 1) y el terminal B y/o entre el terminal G2 (Zona
2) y el terminal B segun se requiera. No son necesarios
resistores de fin de linea (EOL).

O Los dispositivos normalmente abiertos (NO)
no pueden ser usados en esta configuracion.

CUALQUIER CUALQUIER
TERMINAL  TERMINAL

CUALQUIER CUALQUIER
TERMINAL  TERMINAL

DE ZONA DEL COM DE ZONA DEL COM
2 CONTACTOS 1 CONTACTO
NORMALMENTE NORMALMENTE
CERRADOS; SIN CERRADO; SIN
RESISTOR AL FINAL RESISTOR AL FINAL
DE LA LINEA DE LA LINEA

En esta configuracion no hay supervision o deteccion
de sabotaje de las zonas. Una condicién de circuito
abierto haré sonar una alarma; una condiciéon de
circuito cerrado no serd indicada. Para programar el
sistema para esta configuracioén, ingrese a la
Programacion Avanzada (Ver Capitulo 3) y cambie la
opcion [1] de las seccion [013] a ENCENDIDO.
Resistores de fin de linea simples (EOL) En esta
configuracion tanto los dispositivos normalmente
cerrados (NC) como los dispositivos normalmente
abiertos (NO) pueden ser conectados al sistema. Los
dispositivos NC se conectan en serie con un resistor de
5600 Q. Los dispositivos NO se conectan en paralelo
con un resistor de 5600 Q. Se pueden conectar
multiples dispositivos en configuracion serie/paralelo a
una zona simple como se indica debajo. El nimero de
dispositivos que pueden conectarse a una misma zona
esta limitado por la distancia del cableado la cual no
debe superar los 1000 pies (305 m.)

CUALQUIER CUALQUIEF\ CUALQUIER CUALQUIER
R INAL TDE MNAL TE MNAL

T
NORMALMENTE NORMALMENTE
BIERTO C
RESISTOR AL FINAL RESLIETOR AL FINAL

CUALQUIER CUALQUIEH

1 CONTACTO 2 CONTACTOS

NORMALMI

ABIERTO v 1 CONTACTO ABIEHTOS V 2 CONTACTOS
O MALM CERRADOS CON

RESISTOH AL FINAL RESISTOR AL FINAL

DE LA LINEA DE LA LINEA

CUALQUIER CUALQUIEH




En esta configuracion el sistema siempre debera ver un
valor de 5600 Q cuando la zona no esté violada. Si la
zona se abre o se cierra el sistema se pondra en alarma.
No hay supervision ni deteccion de sabotaje de las
zonas.

Para programar el sistema segun esta configuracion,
ingrese a la Programacion (ver seccion 5) y cambie la
opcioén [1] de la seccion [013] a APAGADA y la opcién
[2] a APAGADA.

Resistores dobles de fin de linea En esta
configuracion sélo un dispositivo con contacto NC
(normalmente cerrado) puede ser conectado a cada
zona entre el terminal Y1 (zona 1) y el terminal B y/o el
terminal G2 (zona 2) y el terminal B, como se indica
debajo.

[0 No pueden utilizarse dispositivos con con-
tactos normalmente abiertos ni multiples
dispositivos al usarse esta configuracion.

CUALQUIER CUALQUIER

TERMINAL  TERMINAL
DE ZONA DEL COM

CONTACTO CIRCUITO FINAL DE LA
DE ALARMA LINEA DOBLE

1 CONTACTO NORMALMENTE

CERRADO CON RESISTOR AL

FINAL DE LA LINEA 5600Q
En esta configuracion el sistema debe ver un valor de
5600 Q en estado normal. Si la zona se abre, el sistema

interpreta esto como un sabotaje. Si el circuito de la

zona se cierra el sistema lo interpretard como una falla.

Si el sistema ve 11,200 Q el mismo interpretara esto
como una violacion de zona y se pondra en estado de
alarma. Para programar el sistema en esta
configuracion, cambie la opcion [1] de la seccion [013]
a APAGADO y la opcion [2] a ENCENDIDO (ver
Chapitre 5 : "Programacion Avanzada’ en la pag.
22).

[l Las zonas cableadas de este producto estan
hechas para ser usadas con contactos o
llaves. No hay disponible ninguna aliment-
acién para energizar detectores de mov-
imiento o detectores de humo.

2-3.4 Linea telefénica

Si es necesaria una linea telefonica para las
comunicaciones con la estacion central o para descarga
de informacion, conectar el RJ-31X de la linea

2-4 Ubicacion de dispositivos inalambricos

telefénica a los terminales indicados en la figura a
continuacion.

Conexion de teléfono RJ-31x

EEEaLILLL
0000000000 oo
MU0 eroeao

ROJO
VERDE
GRIS

MARRON

]

AL TELEFONO DE LA
COMPANIA

CONECTOR TELEFONICO RJ-S1X

2-3.5 Bateria y alimentacion de CA.

[0 No conecte la energia hasta que se haya ter-
minado de conectar todo el cableado.

[0 La unidad no se encendera con la conexion
de la bateria, debe conectarse la aliment-
acion de CA.

1. Inserte los dos cables de CA del transformador de
9 VCA en el blogue de terminales situado en la
cubierta posterior y sujételo con un destornillador
de punta plana.

2. Conecte el cable rojo de baterfa al terminal posi-
tivo de la bateria y el cable negro al terminal neg-
ativo de la bateria.

3. Monte la unidad de control. Ver parrafo 2-2.3
'Montaje de la unidad de control’ en la pag. 9.

2-4 Ubicacion de dispositivos inalam-
bricos

Referirse a los apéndices al final del manual para
lineamientos generales acerca de como ubicar
detectores de humo, detectores de movimientoy mini-

transmisores inaldmbricos de contactos. Referirse a las
hojas de instalacion asociadas para detalles.

O Realice una Prueba de Ubicacién de Médulos
para verificar que el dispositivo esta dentro
del rango de alcance del NT9005 antes de
montar cualquier dispositivo inalambrico.
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3-1 Introduccién a la programacion
Hay tres métodos de programacion del NT9005:
Programacion Flash, Programacion Avanzada, y
descarga de informacién con Software DLS-3.
Funciones [*]

Se puede acceder a todas las funciones operacionales y
a todos los métodos de programacion mediante las
funciones [O]. Para acceder a estas funciones debe
pulsarse la tecla [0] y una tecla [0-9] para seleccionar la
funcién cuando la luz del indicador Listo esté
encendida. Estas funciones estan listadas debajo. Ver
Parrafo 3-3, Funciones [*].

[O]i0] Armado Rapido (mientras estd desarmado)
Salida Rapida (mientras estd armado)

(o Exclusion de zonas (desarmado)
Activacién de zonas excluidas (armado)

[O12] Falla

(01131 Memoria de alarma

[O14] Encendido/apagado de campanilla de puerta
[O]5] Programacién de codigos de acceso

[O]ie] Funciones de usuario

[ONi7] Control de salidas PGM

[oj8] Programacién Flash/Avanzada

[a191 Armado sin demora de entrada

Programacion Flash

La Programacion Flash provee un rapido método de
programacion para instalaciones que usan la
configuracion provista de fabrica, o como la
configuracion basica antes de personalizar otras
opciones en la Programacién Avanzada. Las opciones
gue pueden ser programadas en la Programacién Flash
son listadas abajo. Ver Chapitre 4 : "Programacion
Flash’ en la pag. 19.

1 Enrolamiento de NUmeros de Serie
2 Num. Telefénico de la estacion central

3 Cédigo de cuenta de la estacion central
4 Ubicacion de médulos

Programacion Avanzada

La Programacion Avanzada permite al instalador
disenar en forma personalizada todos los aspectos del

sistema. Ver Chapitre 5 : “Programacion Avanzada’
en la pag. 22.

Software de programacion DLS

El software DLS permite al instalador cargar/descargar
la programacién usando el software DLS. La descarga
puede ser realizada remotamente con una
computadora, un modem y una linea telefonica fija, o
localmente usando PC-Link.

3-2 Convenciones utilizadas

Los simbolos y convenciones utilizadas en esta seccion
estan indicadas debajo.

~ FLASH ¢ Indica que esta funcion esta disponible

en Programacion Flash

Indica que esta funcién puede ser

programada con funciones [[]

O Indica notas importantes
[O] Indica que las teclas encerradas entre
los corchetes deben ser presionadas
o Indica que es una opcién que puede ser

conmutada entre ENCENDIDO 'y
APAGADO. El tilde indica que esta
opcion es el valor por defecto.

Indica que se requiere el ingreso de
datos decimales o hexadecimales

3-2.1 Programando datos decimales

Algunas secciones de programacion requieren el
ingreso de datos decimales (0-9), como definiciones de
zonas y tiempos del sistema. Asegurese de que todos
los datos ingresados sean registrados en el espacio
provisto antes de programar cada seccion.

La mayoria de las secciones necesitan un numero
especifico de digitos. Una vez que todos los digitos
hayan sido ingresados el panel saldra automéaticamente
de la seccién y regresara al menu anterior.

Si se pulsa la tecla [#], solo los datos entrados seran
modificados. El resto de los datos a ser programados en
la seccién permaneceran sin ser alterados. Por ejemplo,
cuando programe numeros telefénicos, pulse la tecla
[#] después de ingresar el nimero, para salir de la
seccion que se estd programando. Esto evitara tener
que ingresar los 32 digitos completos.




3-2.2 Programacion de datos hexadeci-
males

Frecuentemente es necesario ingresar digitos
hexadecimales ('hex’) al programar una seccién, como
numeros telefénicos y cédigos de reporte. Para ingresar
un dato hexadecimal pulse la tecla [0] sequida de los
digitos del [1] al [6]. El digito [1] corresponde a la A
hexadecimal, el digito [2] corresponde a la B hex., etc.
El sistema permanecera en el modo de programacion
hexadecimal hasta que se presione [0]. Esto hara que
finalice el modo hexadecimal, retornando el sistema al
modo decimal.

Por ejemplo para entrar: ‘123A4BC5’
Ingrese: [1]12]1[3101MION4]ON2]31[O](5]

3-2.3 Programacién de opciones conmu-
tables

Muchas opciones de programacioén pueden adquirir
solo los valores encendido o apagado. Estas opciones
estan indicadas por el simbolo ‘¢’ en un casillero de
opciones. Un casillero con una marca a su lado T}’
indica que ese es el estado por defecto. Para conmutar
una opcién entre encendido y apagado, presione el
digito correspondiente al nUmero de la opcion.

3-3 Funciones [*]

Toda la programacion y operacion de las funciones [0]
estan detalladas en las secciones siguientes.

La programacion de todas las caracteristicas, teclas de
funcion y teclas prioritarias (Teclas de Incendio, Panico y
Auxilio) es realizada mediante las funciones [O]. Los valores
por defecto para las teclas de funcion, teclas prioritarias y el
display pueden encontrarse en la Programaciéon Avanzada,
seccién [000]. Para revisar los valores por defecto para estas
caracteristicas referirse a la Programacion Avanzada,
secciones [000] - [999]. La lista completa de los comandos de
programacion [[] se detalla debajo.

Para entrar a las funciones [O][3], [C1[5], [D1[6], [C1[8],
[C1[9] comience en el modo Listo.

Las funciones [][0], [O1[1], [D1[2], [O][4] y [O][7]
pueden ser ingresadas cuando el sistema esta armado
o desarmado (Listo).

En modo Listo, serd mostrada la hora y:

La luz Listo (verde) estard Encendida permanente
La luz Armado (roja) estard Apagada

La luz Falla (dmbar) puede estar Encendida perma-
nente o Apagada

Si hay alarmas en memoria el icono Memoria sera
mostrado.

Si se est4 en el modo de programacion u otro estado
presione [#] para volver al modo Listo.

3-3 Funciones [*]

El teclado emitird un tono
El display se borrara

La luz verde se apagara
La luz dmbar se apagara

Presione [(0]

Pulse [0] a [9] seguin sea necesario.

[0 Sino se pulsa ninguna tecla dentro de los 30
segundos el sistema regresara al modo Listo.

Presione [#] en cualquier momento para volver al
‘Modo Listo’

[*1[0] Armado rapido/Salida rapida

Cuando esta desarmado - Ingresando [J][0] se armar4 el
sistema cuando la caracteristica ‘Armado Rapido’ esté
habilitada (ENC. de fabrica).Armado Rapido puede ser
usado convenientemente para usuarios comunes o cuando
el sistema sera armado por individuos no autorizados a
desarmar el sistema. Ver seccion [015] opcion [4].

Cuando esta armado - Ingresando [J][0] cuando el
sistema esta armado permitira al usuario durante 2 minutos
salir de la propiedad a través de cualquier zona demorada sin
alterar el estado del sistema si la caracteristica Salida Rapida
esta habilitada (ENC. de fabrica) (secciéon [015] opcion 3).
Después de ingresar [0][0], sélo una zona demorada puede
ser activada. Si la zona demorada se deja sin restablecer al
finalizar los 2 minutos, comenzara la secuencia d entrada.
Cualquier actividad adicional en cualquier otra zona activa
causara el inicio de una alarma o de la secuencia de entrada.
Salida Rapida no esté disefada para extender la demora
estandar de salida.

[*1[1] Exclusion de zonas
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Cuando esta desarmado - Una zona excluida no causara una
alarma. Si una zona es excluida el panel puede ser armado
(la luz Listo estard encendida) aun si la zona esta abierta.
Utilice la exclusién de zona cuando sea necesario el acceso a
parte del area protegida. Una zona con cableado o contactos
dafados puede ser excluida temporalmente hasta que
puedan realizarse las reparaciones vy asi poder armar el
panel. Para excluir zonas, ingrese [O][1] (puede ser requerido
un cédigo de acceso para obtener acceso si fue habilitado
por el instalador).

Luego ingrese el nimero de dos digitos de la zona. Mientras
esté en este menu los dos primeros digitos del display del
reloj mostraran el listado de zonas actualmente excluidas.

Re-exclusion de zonas — Cuando se ingresa [99] en un
teclado, el ltimo grupo de zonas que fueron excluidas son
nuevamente excluidas.

Borrar exclusiones — Cuando se ingresa [00] en un teclado,
todas las exclusiones de zonas son borradas. Esto incluye las
zonas que fueron re-excluidas como grupo de Exclusién, o
excluidas manualmente.

Luego ingrese el nimero de dos digitos de la zona. Mientras
esté en este menu los dos primeros digitos del display del
reloj mostraran el listado de zonas actualmente excluidas.

Re-exclusion de zonas — Cuando se ingresa [99] en un
teclado, el Ultimo grupo de zonas que fueron excluidas son
nuevamente excluidas.

Borrar exclusiones — Cuando se ingresa [00] en un teclado,
todas las exclusiones de zonas son borradas. Esto incluye las
zonas que fueron re-excluidas como grupo de Exclusién, o
excluidas manualmente.

Grupos de exclusion — Cuando se ingresa en el menu
[O1[1], se excluyen manualmente las zonas deseadas.
Cuando las zonas deseadas son excluidas, presionar [95]
para almacenarlas en el Grupo Uno, o presione [96] para
almacenarlas en el Grupo Dos. Estos grupos pueden ser
rellamados ingresando [91] para Grupo Uno o [92] para el
Grupo Dos.

Activando zonas Presente/Ausente autoexcluidas -
Cuando el sistema esta armado en el modo Presente armando
y no saliendo por ninguna zona Demorada durante la demora
de salida o presionando una tecla de funcion programada
para Armado Presente o Armando Sin Demora de Entrada con
[O1[9], las zonas programadas como Presente/Ausente son
automaticamente excluidas. Este comando [O][1] es usado
para anular la exclusion automatica para estas zonas para
armar el sistema totalmente. Una vez que este comando es
ejecutad, todas las zonas Presente/Ausente seguiran el tiempo
programado para la Demora de Salida, y cuando la Demora de
Salida expire, el panel registrard Armado en Modo Ausente. Si
el panel estd armado en modo Ausente, presionando [J][1]
causara que las zonas Presente/Ausente vuelvan a excluirse,
registrandose asi Armado en Modo Presente. Si las teclas de
funcion requieren el ingreso de un cédigo de acceso, debera
ser ingresado un codigo de acceso valido para conmutar entre
los modos de armado. El codigo de acceso utilizado para
realizar esta funcién seré registrado como “User Log User
[0 Sise armé mediante la tecla de funcion Ausente
no es posible conmutar al modo Presente.

[*1[2] Aviso de falla

El panel monitorea continuamente un nimero de posibles
condiciones de falla. Si ocurre una de estas condiciones, el
indicador de Falla del teclado se encenderd y sonara la
indicacién audible (dos tonos cortos cada 10 segundos),
excepto para la falla de CA. Cuando se presiona la tecla [#] la
indicacién audible se detendra pero la falla no es borrada.
Las condiciones de falla son registradas en la memoria de
eventos y pueden ser también transmitidas a la estacion de
monitoreo. Pulsando [[J][2] hara que el sistema encienda los
fconos 1-8 para indicar las condiciones de falla listadas
debajo. Las fallas 1, 5, 6 y 7 pueden ser expandidas para
obtener mas detalles pulsando la tecla correspondiente
[1](5](6] o [7]. Presione [#] para regresar al modo Listo. No
hay memoria de Fallas. La memoria de eventos puede ser
usada para realizar esta funcién mediante DLS.

[0 Las fallas pueden ser vistas cuando el sistema esta
armado o desarmado. La opcion 3 en la seccion [013]
debe estar ENCENDIDA.

1 Servicio requerido




1. Bateria baja - El voltaje de la bateria de respaldo
es medido bajo carga cada 4 minutos y durante la
Prueba de Sistema.

2. Uso futuro
3. Falla general del sistema

Cualquier falla en un médulo periférico serd indicada y
comunicada con una Falla General pero registrada en la
memoria de eventos con una descripcién detallada.

* Falla de alimentacion en NT9204
* Falla de salida en NT9204
* Interferencia de RF verificada.

4. Sabotaje general del sistema - Cualquier
sabotaje en un mddulo periférico o sabotaje de la
unidad mostrard y comunicara un Sabotaje General del
Sistema. Los detalles de este evento seran registrados
en la memoria de eventos.

5. Supervision general del sistema - Si el sistema
pierde sefiales de supervision del sistema de un médulo
periférico, se mostrard y comunicara una falla de
Supervisién General. Los detalles de este evento seran
registrados en la memoria de eventos.

6. Interferencia de RF - Indica que se ha detectado
una sefal de interferencia por mas de 30 segundos.

7. Baja bateria del NT9204 - El mdédulo NT9204
presenta una condicion de bateria baja.

8. Falla de CA en NT9204 - El mddulo NT9204 ha
detectado una falla de alimentacién de CA. Esta Falla
iniciara los tonos de falla después que termine la
demora de transmision de falla de CA sila Falla #2 NO
esta presente.

Falla de CA - No hay anunciacién de falla audible
cuando se produce una falla de alimentacién de CA. La
luz de Falla del sistema se encendera, pero la indicacion
audible no sonara hasta que haya una condicién de
bateria baja. La demora de Transmisién puede
programarse desde 000 hasta 255 minutos. Si falla la
CA, la bateria sera probada continuamente hasta que
el panel se apague.

Falla TLM (Monitor de Linea Telefénica) - El voltaje
de la linea telefénica se mide cada 10 segundos. Si el
voltaje disminuye por debajo de 3 voltios por el nimero
de pruebas consecutivas programado en la seccion
[370] mas 2 pruebas adicionales, una Falla de Linea
Telefénica es generada. Si esta habilitado el TLM, el
mismo debe realizar al menos 3 pruebas (los valores
000y 001 en la seccién [370] resultaran en 3 pruebas,
los valores de 002 resultaran en 4 pruebas, los valores
de 003 resultaran en 5 pruebas, etc). Se podra demorar
la visualizacion y/o la transmisién de la falla de TLM
(LINKS) en la Programacién del Instalador.

3-3 Funciones [*]

FTC (Fallé al Comunicar) - Si el comunicador digital
no tiene éxito en comunicarse con cualquiera de los
numeros telefénicos programados, se generara una
falla “Fall6 al Comunicar”. Si un intento posterior de
comunicacion es exitoso, el panel también transmitira
el cédigo de reporte de FTC y todo evento previo no
exitoso.

Una falla FTC del Teléfono #1 ocurrira sélo
después de que también haya habido una FTC en
el Teléfono #3, si fue programado en la seccién
[303] y [380] opcion [5]

Falla de zona - Si cualquier zona del sistema esta en el
estado de Falla, serd generada esta falla.

Para las zonas cableadas que utilicen supervision con
resistor doble al final de la linea, este es el estado de
cortocircuito; para los sensores por RF, esta es una
pérdida de senales de Supervision. Si se presiona [5] en
el modo Falla, el teclado mostrara ahora todas las
zonas con falla.

Esta falla sera generada y mostrada en el estado
armado si existe una falla de Incendio. También
reiniciara los tonos de Falla. Si alguna zona
ingresa en este estado de falla (cortocircuito), los
zumbadores de teclado emitiran tonos de falla
para anunciar la condicién.

Sabotaje de zona - Esta falla es utilizada con
Supervision de Zona DEOL o en cualquier zona por RF.

Si una zona se encuentra en el estado de Sabotaje
(cableada o RF), esta falla serd generada. Las zonas
excluidas de esto son las zonas de Incendio y las zonas
que no admiten la configuracion DEOL (Por €j., llave de
armado).

Si se presiona [6] en el modo de Falla, el teclado
mostrara ahora todas las zonas con sabotaje. Si una
zona entra en este estado de Sabotaje (abierta), el
zumbador de teclado emitira tonos de error para
anunciar la condicién.

Bateria baja de dispositivo - Si un Dispositivo RF reporta
una senal de Bateria Baja al panel, esta falla sera
generada.

1 Presione [][2][7] ; el teclado suena 2 veces, lista
las zonas 1-32.

2 Presione [7] nuevamente; el teclado suena 3
veces, [Uso futuro]

3 Presione [7] nuevamente, el teclado suena 4
veces, para listar las llaves inaldmbricas 1-16.

4 Presione [7] nuevamente, el teclado suena 2
veces, para retornar a las zonas 1-32. (Paso 1)

Pérdida de la hora del sistema - Cuando el panel es
energizado, la hora interna del reloj debe ser ajustada
seguin la hora correcta. Esta falla es borrada cuando se
intenta reiniciar la hora del reloj interno.
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[*1[3] Memoria de alarma

Si hay una alarma en memoria cuando el sistema esta
desarmado el icono Memoria serd ENCENDIDO. Pulse [(]
luego [3] para ingresar al modo de memoria de alarma. La
luz Memoria destellara y cualquier alarma causada durante
el ultimo periodo armado sera mostrada.

Presione [#] para regresar al modo Listo.

[0 Al armar el sistema la memoria sera borrada.
Cuando se desarma no hay memorias de estados
previos de armado. La memoria de eventos
puede ser usada para realizar esta funcion
transfiriendo la informacion a una computadora
con el software DLS-3.

[*]1[4] Encender/Apagar la Timbre de
puerta

Cuando esta Armado o Desarmado - la funcién de
Campanilla de Puerta es usada para producir un tono desde
el teclado cada vez que una zona programada con la funcién
Campanilla es abierta o cerrada. Cuando la caracteristica de
Campanilla de Puerta es Encendida, el teclado sonaréa varias
veces en cualquier momento que una zona sea activada.
Para encender o apagar esta funcion, ingrese [O]1[4]. Si la
funcion esta siendo Encendida, el teclado sonaré 3 veces 'y
mostrara el icono Timbre (Chime). Si la funcion esta siendo
Apagada, el teclado emitird un solo tono largo y el icono del
teclado Chime se apagara.

[*1[5] Programacion de cédigos de acceso

Ingrese [O][5][Codigo Maestro][01-32,33,34,40,41,42]
para programar codigos de acceso.

Ingrese [O][5][Cédigo Maestro][01-32,33,34,41,42][(]
para eliminar un cédigo de acceso. El cédigo sera
inmediatamente borrado y el panel retornara a la
programacion de codigos de acceso.

Cédigos de usuario (Codigos de acceso 01y 32)

Los cédigos de acceso de los usuarios estan destinados
a ser Unicos para cada usuario. Esto permite al sistema
identificar al usuario (registrando en la memoria de

eventos) cuando el sistema es armado, desarmado etc.

Cédigo de coaccion (Codigos de acceso 33 y 34)

Los cédigos de Coaccién 33y 34 son codigos estandar
de usuario que transmitiran el cédigo de reporte de
Coaccion (si estd programado) en cualquier momento
que el cddigo sea ingresado para efectuar cualquier
funcién del sistema.

[0 Los codigos de coaccion no son validos para
ingresar a las secciones [0][5], [O][6] o [C][8].

Codigo Maestro (Codigo de acceso 40)

El Cédigo Maestro puede ser modificado solamente
por el Usuario Maestro o por el Instalador. Si Cédigo
Maestro No Es Modificable, (seccion [015] opcion 6)
esta habilitado; entonces solo el instalador puede
cambiar este codigo.

Caodigos Supervisores (Codigos de acceso 41y 42)

Estos cddigos pueden ser programados solamente por
el Cédigo Maestro. Estos codigos son siempre validos
cuando se ingresa a la seccién de Programacién de
Cédigos de Usuario [C][5]. Sin embargo, estos codigos
pueden programar solamente cédigos de acceso con
iguales o menores atributos. Una vez programados, los
Cédigos Supervisores reciben el atributo del Codigo
Maestro. Estos atributos luego pueden ser editados.

Los atributos por defecto de un nuevo cédigo seran los
atributos del cédigo utilizado para entrar en la
programacion [O][5]. El Codigo Maestro tiene los
atributos 1, 3, 4 ENC.. Entre [O][5][Cédigo
Maestro][9] [01-32,33,34,41,42] para editar los
atributos de los codigos de acceso.

1 Armar, desarmar, restablecer alarma permitido.

2 Uso futuro.

3 Exclusion de zonas permitido.
4-6 Uso futuro.

7 Chirrido de Campana al Armar/Desarmar.

8 Uso futuro.

O El atributo 7 permite que un cédigo de acceso

genere chirrido de campana al armar/desarmar al
ingresar el cédigo.

Funciones de usuario [*][6]

Ingrese: [O][6][Coédigo Supervisor o Codigo Maestro]
[1-8] para las funciones listadas debajo.

1 Horay Fecha - El valor por defecto para la horay la
fecha es el formato de hora AM/PM; para horario en
formato de 24 Hs. programar [000][6] opcién 2 como
APG. La Hora debe ser entrada en formato de 24 Hs.
independientemente del formato. El formato para la
hora y fecha es:

[O][6][Codigo Supervisor][1][HHIIMM][mm][dd]
lyyl

HH = horas (00-23)
mm = mes (01-12)
yy = afno (00-99)

MM = minutos (00-59)
dd = dia (01-31)




Por ej., para ajustar la hora y la fecha a:

Marzo 15, 2001, 6:15 PM ingrese:

[O]1l6][Codigo Supervisor][1][18][15][03][15][01]
Para ajustar sélo la hora entre:

[O][6][Codigo Supervisor][1][1800][#]

Habilitar/Deshabilitar Auto-armado - Entre
[O][6][2] para habilitar (tres tonos indicaran que el
autoarmado esté habilitado) o deshabilitar (un tono
largo indica que el autoarmado esté4 deshabilitado).

Cronograma de Auto-armar - Ingrese [J][6][3]
seguido de [1-7] (Domingo-Sabado) para cambiar el
horario de auto-armar para cada dia de la semana. Un
fcono mostrara el dia corriente. Cuando el dia que Ud.
desea cambiar ha sido seleccionado, ingrese la hora de
auto-armado en formato de 24 Hs. (Por e]., hh:mm,
18:45 = 6:45 PM). El sistema regresara al menu de
seleccién de dia. Ingrese el dia que quiere seleccionar o
ingrese [#] para abandonar la programacién de auto-
armar.

Prueba del sistema - Se prueban la salida de sirena
del sistema, el display del teclado, las luces, el
comunicador y las baterias de respaldo. La sirena y
todos los iconos del display se encenderan por dos
segundos.

Habilitar DLS - Cuando se ejecuta este comando, el
sistema abrird una ventana donde seran detectadas por
el sistema las llamadas desde la computadora de
descarga. Esta ventana puede ser programada para 1
Hora o 6 Horas (valor por defecto). Ver la seccion [702]
opcion 7.

Llamada de usuario (por defecto ENC) -Cuando se
ejecuta este comando, el sistema hara un intento de
llamar a la computadora de descarga..La computadora
de descarga debe estar esperando que el sistema llame
para que se establezca la conexion. Esto debe
habilitarse en la seccion [400] opcién 2.

No usado

Prueba de caminar del usuario - Esto iniciard o
terminara la Prueba de Caminar del Usuario. Tres tonos
indicaran que la prueba ha comenzado; un tono de dos
segundos indica que la prueba ha sido terminada.

La Prueba de Caminar del Usuario es idéntica a la
Prueba de Caminar del Instalador descripta en la
seccion [901], excepto que NO se inicia la
comunicacion con la estacion central.

No usado

3-3 Funciones [*]

[*1[7] Salidas de comando [*1[7]1[1-4]

Ver las secciones [141] a la [154] Atributos de Salida PGM.
Cuando cualquiera de las cuatro salidas [C][7] son activadas,
se escucharan seis tonos de confirmacién. Estas funciones
pueden ser realizadas cuando el sistema esta armado o
desarmado.

[0 Cuando se ejecuta este comando, todas las
salidas programadas con este tipo seran
activadas. Si multiples salidas se programan con
el mismo tipo, las opciones PGM deberan ser
programadas de la misma forma.

1 Salida de comando #1 - Esta funcién es controlada
por el usuario. Esto puede ser realizado cuando una
salida programable se programa con el tipo [19]. Esta
salida puede ser usada para operar dispositivos tales
como apertura de puerta de cochera, luces especiales o
cerraduras de puerta.

2 Salida de comando #2 - Esta funcién es controlada
por el usuario. Esto puede ser realizado cuando una
salida programable se programa con el tipo [20]. El tipo
[20] puede ser usada para operar dispositivos tales
como apertura de puerta de cochera, luces especiales o
cerraduras de puerta.

3 Salida de comando #3 - Esta funcién es controlada
por el usuario. Esto puede ser realizado cuando una
salida programable se programa con el tipo [21]. Esta
salida puede ser usada para operar dispositivos tales
como apertura de puerta de cochera, luces especiales o
cerraduras de puerta.

4 Salida de comando #4 - Esta funcion es controlada
por el usuario. Esto puede ser realizado cuando una
salida programable se programa con el tipo [22]. Esta
salida puede ser usada para operar dispositivos tales
como apertura de puerta de cochera, luces especiales o
cerraduras de puerta.

[*1[8] Programacion Flash/Avanzada

Ingrese [O][8][Cédigo del Instalador][1] para entrar en la
Programacion Flash. \Ver Programacion Flash para detalles.

Ingrese [(][8][Codigo del Instalador][2] para ingresar en la
Programacion Avanzada. Ver el Capitulo 5: Programacion
Avanzada para detalles.

% El sistema debe ser desarmado para entrar en la
programacion.




[*1[9]1 Armando Sin Demora de Entrada

Cuando esta desarmado, ingresando [[0][9] o presionando
una tecla de funcién programada para Armar Sin Entrada
antes de ingresar un codigo de acceso se armara el panel sin
ninguna demora de entrada y se excluiran las zonas
definidas como Presente/Ausente. Este comando es usado
para armar el sistema mientras se permanece en el interior
de la vivienda. Cuando el sistema es armado en este modo,
la luz Armado destellara y la luz Exclusion estara encendida
para indicar que hay zonas Presente/Ausente excluidas.
Una vez que el panel es armado en este modo, usando
[O1[1] se anularéa la exclusion de las zonas Presente/
Ausente si las mismas NO fueron excluidas en forma
manual. El comando [O][1] usado aqui sélo quita la
exclusion de las zonas que han sido excluidas
automaticamente con el comando [O][9].

Cuando esta armado, ingresando [][9] se alternara entre
la demora de entrada apagada o encendida. Esto funcionara
cuando esté armado tanto en el modo Presente como en el
modo Ausente, o con el sistema armado mediante [O][9]. Si
el sistema ya se encuentra armado con [][9] y se pulsa
[O1[9] la luz de Armado detendra su destello, y el panel
registrara Armado Con Entrada. Si se pulsa [[J][9] cuando
estd armado en los modos Presente o Ausente, la luz de
Armado destellara, y el panel registrara Armado Sin
Entrada.
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Programacion Flash ~ FLASH ¥

La Programacion Flash provee una forma rapida para
programar el sistema cuando son seleccionadas las opciones
estandar o para realizar una configuracion bésica
previamente a una programacion mas avanzada. Registre la
informacion a programar en la tabla provista. También se han
provisto instrucciones en una etiqueta deslizable en la
unidad. Para ingresar a la Programacion Flash desde el estado
Listo entre lo siguiente:

[O] [8] [Codigo del Instalador] [1]

O  Elvalor por defecto del Cédigo del Instalador es
[5555]. Ver la seccién [006] en el Capitulo 5:
Programacion Avanzada para cambiar este codigo.

Una vez dentro de la Programacion del Instalador, los LEDs
Armado, Listo y Falla y el icono Programa titilara. Habra 3
posibilidades validas de pulsacion de tecla en ese momento,

[1] para ingresar en la Programacién Flash,

[2] para ingresar en la Programacién Avanzada del
Instalador

[#] para salir de la Programacion del Instalador.

Mientras se esté en la Programacion Flash, los LEDs Armado,
Listo y Falla estaran encendidos. Pulsando la tecla Presente
el instalador avanzara hacia la siguiente seccién Flash, y
presionando la tecla Ausente el instalador podra retroceder
a la seccion Flash previa.

Numeros de serie

La primera seccion de la Programacion T
; - p A
Flash es el area para ingresar ntmeros de S no 8 ‘
serie. Se mostrara ‘Sn00". { )
El icono 1" indica que el sistema est4 esperando el primer
digito de un nimero de serie de un dispositivo inalambrico.
Por cada nimero que se ingresa, se encendera el icono
siguiente, hasta que el digito ‘6’ sea mostrado, y se haya
programado el nimero de serie completo.

O  Para entrar digitos hexadecimales, ingrese [0], los
digitos del [1] al [6] seran ingresados como [A]
hasta [F]. Ingrese [O] para volver al modo de
entrabda decimal. Ej., para entrar SN# 37B007
escriba:

Bl71[0] 2] [0][o][o] [7]

El display mostrara durante dos segundos lo que ha sido
programado (Zn para zona, y Fb para Llaves Inaldmbricas) y
cudl ranura ocupara (zona o nimero FOB). Luego el display
haré titilar Sn y mostrara los distintos nimeros de serie en
grupos de 2 digitos, indicando qué parte del nimero de serie
esta siendo mostrado mediante los iconos que estan
encendidos. Si se presiona la tecla Presente (Stay) durante
este periodo, el sistema avanzara hacia el siguiente nimero
de zona disponible (o nimero de tecla fob) que Ud. puede
asignarle al nimero de serie que ha ingresado.

Presionando [1] para aceptar, o [2] para rechazar un numero
de serie haré que el instalador retorne al principio de la
programacion de nimeros de serie hasta que todos los
numeros de serie hayan sido programados.

O  Referirse a Definiciones de Zona en las secciones [
001] a la [004]
Asignaciones de zona en secciones [202] a [205].
Numeros de serie inalambricos en la seccion [804]

Numero de teléfono

La segunda seccion de la Programacion
Flash es el &rea para el nimero telefénico
de la estacion central. Se mostrara ‘Ph00".

PROQ

Al ingresar los digitos no se moveré el icono indicador.
Cuando el numero telefonico se haya ingresado, pulsar [#]
o [F] para finalizar la entrada de datos. Luego el display
mostrara el nimero telefénico en grupos de 2 digitos, una
pausa, y comenzara otra vez con el nimero telefénico. Pre-
sione [1] para aceptar el nimero telefonico o [2] para volver
a ingresarlo.

O  Esta seccion puede ser programada manualmente
en la Programacion Avanzada, seccion [301]

Cdédigo de cuenta

La tercera seccion de la Programacion S Su—
Flash es para el codigo de cuenta para la ‘ﬂ c 00
estacion central. Sera mostrado ‘Ac00’. {

Al ingresar cada digito, el icono siguiente estara encendido
hasta que los 4 digitos hayan sido programados y se haya
completado el cédigo de cuenta. Luego el display haré titilar
‘Ac’ y mostrara el cddigo de cuenta en grupos de 2 digitos,
indicando qué digitos estan siendo mostrados mediante los
iconos. Presione [1] para aceptar el codigo o [2] para volver a
ingresarlo.

O  Esta seccion puede ser programada manualmente
en la Programacion Avanzada en la seccion [310]

Ubicacion de médulos
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La ultima seccién de la Programacion Flash

es la prueba de ubicacion de las zonas ‘P ‘A !
inaldmbricas El display mostrara 'PLzz’ | LO ]
donde zz es el nimero de zona a ser

probado.

Cuando una zona es violada y luego se restablece, se
escuchara 1 sonido de campana para ‘Bueno’, y 3 sonidos
de campana para ‘Malo’. Se encenderéd el icono 1 o el 3
para anunciar el dltimo resultado. Luego de 3 resultados
consecutivos Bueno, la zona serd enrolada (seran habilitadas
las opciones correspondientes en secciones [202]-[205]), la
campana sonara durante 2 segundos, y la ubicacién de
maodulos continuara con la siguiente zona. Presionando la
tecla Presente Ud. podra saltear esa zona.

Cuando la Gltima zona haya mostradoun (1 -
resultado Bueno, la Programacion Flash ‘d on E

estara completada, y se mostrara ‘donE’.

Ingrese [#] para regresar al comienzo de la Programacion
Avanzada. Ingrese [#] nuevamente para salir de la
programacion y retornar al modo Listo.

[] Pararealizar esto manualmente, la zona
correspondiente debe ser habilitada en las
secciones [202]-[205]. y debe ser realizada la
Prueba de ubicacion manual en la seccion [904].
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4-1 Registro de informacion de cuenta
Central Station Telephone Number

Cliente A Y ) T Y O
Direccion I S A A S A O A A NN
Teléfono
Fecha de instalacion Central Station Account Number I__|_ | | |
Installer’s Code | I I I

Zone Serial Number Location Zone Serial Number Location

(O T I A O A 17

02 111 1 18 1]

03 Il 19 11|

04 1111 200 1l

05 1111 21 ]

06 11111 | 220

07 1111 23

08 I 11 1 1 24 1]

09 Il 25

0 1111 260 110

LI I A U A N | 27 0

120 28 0

13 29 0

4 1111 1 300 0

15 111 31

16 111 1 320

Nota: Nota:




Chapitre 5 : Programacion Avanzada

Esta seccion permite al instalador poder programar todos los
aspectos del sistema. Las opciones por defectoy la
descripcion de todas las secciones de programacion estan
detalladas aqui.

Para acceder a estas secciones de programacion, ingrese lo
siguiente estando en el estado Desarmado/Listo:

Ingrese:

[O1[8][Codigo Instalador][2][NUmero de Seccion]
[Datos]

1] £ T entra a programacion del sistema:

[Cod. Instalador]...... el codigo de fabrica es [5555]

[2] i Elige Programacién Avanzada

[NUmero de Seccién]  codigo de 3 digitos

[Datos].....ccceveueee. dato decimal, hexadecimal, o
conmuta entre ENCENDIDO/
APAGADO

[ abandona la seccion de

programacion
Ejemplo: Para modificar el valor de fabrica del Cédigo del
Instalador a ‘2424, ingrese:
[O]8][5555][2][006][2424]

5-1 Descripcion de esta seccion

000][1-5] Asignacion de teclas de funcion (Consola)
000][6] Programacion de teclas ............c.cocvverrennn.
000][7] Opciones de teclas prioritarias del teclado..........cocoovvreririrninennn. 25
001]-[004] Definicién de zona .
001] - [004] Definiciones de zona.
005] Tiempos del sistema
006-008] COIGOS 08 ACCESO ....vvuvververrrcrrireireireriersesesesessesssisssisensaes
006] Cadigo del Instalador
007] Codigo Maestro
008] Codigo de Mantenimiemto .............c.ocerrerrerrerrerreeeeeeeeeeeeeeeeeeeenees
009-011] Programacion de Salidas PGM .

009] Programacion de Salida PGM (PGM 1,2) NT9005 ... . 29
011] Programacion de Salidas PGM (PGM 11-14) NT9204 ...........cccoccuevneee 30
012] Opciones de Bloqueo de Teclado 30
013] Primer Cadigo de Opciones del SiStema ..........c.eveererereeeneeiseeens 30

014] Segundo Cadigo de Opciones del Sistema
015] Tercer Cadigo de Opciones del SiStema...........c..oceeveeeereeeiereeenieneiens
016] Cuarto Codigo de Opciones del Sistema
017] Quinto Cadigo de Opciones del SiStema ..........cccceveveveieieieieieins
018] Sexto Codigo de Opciones del Sistema
019] Séptimo Codigo de Opciones del Sistema.............ccoocvevevereireireieinns
030] Asignacion de zonas inalambricas
031] Tiempo de respuesta del lazo de zonas cableadas................ccccveuuenee. 35
101]-[132] Atributos de zona
101] -[132] Atributos de zona
141-154] Atributos de Salida Programable....
160] Cantidad méxima de intentos de discado para cada ntimero telefoni
161] Pausa Post Discado para Reconocimiento (Handshake) (Todos los
OrMatos) .......ccc.eewe.
[164] Temporizador de Salida PGM.....................
[170] Temporizador para posponer Auto-armar

202]-
301]-
301
302
303
310
311
320
328
329
338
330
339
343
348
349
350
351
352
353
360
360

361
363
365
367
368
370
371
380
381
400
401
402
403
404
405
406
700
701
702
703

803
803
804
804
804
804
804
901
902
903
904
990
991
993
996

999

172] Temporizador de Robo Verificado
175] Temporizador de demora de campana
180-

Programacion de modulos .......................

186] Cronograma de Auto-armado..
-[205] Asignacion de zona ..
-[311] Numeros telefonicos ...
Primer Numero Telefonico (32 g
Segundo Namero Telefonico (32 D|g|tos)
Tercer Numero Telefonico (32 Digitos)
Cadigo de cuenta para Numeros Telefonicos 1/3
Cadigo de Cuenta para Nimero Telefonico 2 ......
-[327] Codigos de reporte de Alarmas/Restablecimientos
Cadigos Miscelaneos de Reporte de Alarma ...........c..c.......
Cadigos de reporte de alarmas y restablecimiento prioritarios
Cadigos de Sabotaje MiSCEIANEOs ...........oceeeverevcrerincrs
-[337] Cadigos de reporte de Sabotajes/Restablecimientos
-[347] Codigos de reporte de Cierres (Armado)/Aperturas..
Codigos de reporte misceléaneos de Cierres (Armado)....
Cadigos de reporte misceldneos de Aperturas (Desarmado)..
Cadigos de reporte de alarma de mantenimiento................
Cadigos de reporte de restablecimientos de mantenimiento
Cadigos de reporte miscelaneos de Mantenimiento....
Cadigo de reporte de Prueba de Transmision .....
Cadigos de reporte de Mantenimiento Inalambrico
Opciones de Formato del Comunicador ..
Opciones de formato del comunicador

361- 368] Direcciones de llamada del comunicador ............ccocreereeneenceneens

Alarmas y restablecimientos del sistema
Sabotajes y restablecimientos del Sistema.............cccoeevevcveiereiiereienns
Aperturas y cierres del sistema..............
Alarmas y restablecimientos de mantenimiento del sistema ................ 45
Pruebas de transmision del sistema
Variables de Comunicacion
Hora del dia para la Prueba de Transmision
Primer codigo de opciones del comunicador ..
Segundo cddigo de opciones del comunicador...
Descarga de informacion.
Primer codigo de opciones de descarga............ocooeerevererennenns
Numero telefonico de la computadora de descarga (32 digitos)..
Cadigo de acceso de descarga...........

Cadigo de identificacion del panel 49
Temporizador de contestador doble T S 49
Cantidad de rings para contestar 49
Ajuste automatico del reloj

Primer codigo de opciones internacionales.
Segundo cadigo de opciones internacionales .
Demora entre intentos de discado

Interface de largo alcance LINKS2150....
Interface de largo alcance LINKS2450....
Numeros seriales de zonas inaldmbricas
Numeros seriales de llaves inalambricas
[59] Opciones de llaves inaldmbricas (FOB)....
[81] Ventana de supervision inalambrica.....
-[82-85] Opciones de supervision de transmisor de zona.... .
Habilitacion/deshabilitacion de la Prueba de caminar del Instalador ..... 54

Reinicio de supervision de mOdUls ............cccoveverereierereiereieis 54
Campo de supervision de modulos 54
Prueba de ubicacion de dispositivos...........ccceuereeireieiereieieieienis 54
Habilitar Cierre del Instalador 55
Deshabilitar Cierre del Instalador............. 55
Restablecer a la programacion de fabrica el Comunicador Alternativo.. 55

Restablecer inaldmbricos a la programacion de fabrica ..

Restablecer programacion de fabricacion
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[000] Programacion de teclados

En esta seccion se programan las opciones del display, de las
teclas de funcion y de las teclas prioritarias. Se requiere
ingresar un digito del 1 al 7 para acceder a las subsecciones
que se indican debajo. Las subsecciones 1-5 programan las
teclas de funcion. La subseccién 6 define opciones generales
del teclado. La subseccion 7 habilita/deshabilita las teclas de
Incendio, Auxilio y Panico.

00 Tecla nula - No realiza ninguna accion.
01&02 Uso futuro

03 Armado Presente - El sistema es armado con
todas las zonas Presente/Ausente autoexcluidas
independientemente de si las zonas demoradas han
sido abiertas durante el tiempo de salida. Esta tecla
funciona solamente cuando el sistema esta desarmado
o armado. El panel registrara el evento Armado en
Modo Presente para este tipo de cierre. Cuando esta
armado en modo Ausente, presionando la tecla
Presente se iniciard nuevamente el tiempo de salida, y
las zonas Presente/Ausente seran excluidas 10
automaticamente.

Armado Ausente - El sistema es armado con todas las

zonas Presente/Ausente activas sin importar si las

zonas demoradas han sido abiertas durante la demora

de salida. Esta tecla funciona solamente cuando el

sistema esta desarmado o armado en modo Presente. 11
El panel registrara el evento Armado en Modo

Ausente para este tipo de cierre.

Cuando estd armado en modo Presente, se dara al

usuario la demora de salida estandar, permitiendo de

esta manera que el usuario pueda salir sin tener que

desarmar. El panel registrara ‘Armado en modo 12
ausente” una vez completada la demora de salida. Esta
caracteristica es muy Util para las personas que usan

WLSKEY con llaves Presente/Ausente, y que desean

tener su panel armado todo el tiempo.

[O1[9] Armado sin entrada - Después de presionar 13
esta tecla, es necesario ingresar un codigo de acceso
valido. Luego el sistema serd Armado Sin Entrada en
las zonas demoradas y todas las zonas Presente/
Ausente seran autoexcluidas sin importar si se abren
zonas demoradas durante el tiempo de salida. Esta
tecla funciona solamente cuando el sistema esta
desarmado. Es necesario ingresar un cédigo de acceso
valido luego de pulsar esta tecla para que esta funcion
sea ejecutada.

[O1[4] Encender/Apagar Campanilla - Esta tecla

habilita (3 tonos) y deshabilita (tono) la Campanilla de

Puerta de la misma forma que al pulsar [O][4]. Esta

tecla funcionaréa tanto con el sistema armado o 15
desarmado.

08

09

04

05

14

06

[O][6][Cédigo Maestro][4] Prueba del sistema

Al pulsar esta tecla se activara la Prueba del Sistema.
Posee igual efecto que al ingresar [(][6][Codigo
Maestro ][4]. Esta tecla funcionara solamente cuando
el sistema esté desarmado.

[O1[1] Modo Exclusién - Consola solamente - Al
pulsarse esta tecla se pondra al teclado en el modo de
exclusion de zonas. Posee el mismo efecto que
presionar [(0][1] cuando el sistema esta desarmado. Si
fuese necesario un cédigo de acceso valido para excluir
(seccion [016], opcidn 5), el usuario debe ingresar el
céddigo de acceso antes de que el ingreso sea
permitido. Esta tecla funcionara solamente cuando el
sistema esté desarmado.

[O][2] Mostrar Falla - Consola solamente - Al
presionar esta tecla el teclado pasarad a mostrar las
fallas. Posee el efecto equivalente a presionar [0J][2].
Esta tecla funcionaréa tanto cuando el sistema esté
armado o desarmado.

[O][3] Memoria de Alarma - Consola solamente - Al
presionar esta tecla el teclado pasara a mostrar la
Memoria de Alarma. Posee el mismo efecto que
presionar [(][3]. Esta tecla funciona solamente
cuando el sistema esta desarmado.

[O][5] Programacién del Usuario - Consola
solamente - Presionar esta tecla es el equivalente a
ingresar [O][5]. Es necesario un cédigo de acceso
Superviso o Maestro para entrar al menu de la
Programacion del Usuario. Esta tecla sélo funciona
cuando el sistema estd desarmado.

[O][6] Funciones del Usuario - Consola solamente -
Presionar esta tecla es el equivalente a ingresar [J][6].
Es necesario un cédigo de acceso Superviso o Maestro
para entrar al menu de Funciones de Usuario. Esta

tecla solo funciona cuando el sistema esta desarmado.

[O1[71[1] Salida de comando #1 - Presionar esta tecla
es el equivalente a ingresar [O][7]1[1]. Puede que sea
necesario un cédigo de acceso antes de activar la
salida, dependiendo del atributo 5 de la salida. Esta
tecla funciona tanto con el sistema armado o
desarmado.

[O1[7][2] Salida de comando #1 - Presionar esta tecla
es el equivalente a ingresar [0][7][2]. Puede que sea
necesario un cédigo de acceso antes de activar la
salida, dependiendo del atributo 5 de la salida. Esta
tecla funciona tanto con el sistema armado o
desarmado.

Uso futuro
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[O1[0] Salida Rapida - Esta tecla, al ser pulsada,
realizard la funcion Salida Rapida (si esta habilitada).
Posee el efecto equivalente a ingresar [O][0] con el
sistema armado. Esta tecla funciona solamente cuando
el sistema estd armado. Esta caracteristica se habilita
en la seccién [015], opcién 3.

[O1[1] Zonas Presente/Ausente activas - Al
presionarse esta tecla se desactivara la exclusion
automatica de todas las zonas Presente/Ausente del
sistema. Es el equivalente a presionar [CJ][1] cuando el
sistema esta armado. Esta tecla funciona solamente
con el sistema armado.

Uso futuro

[O1[71[3] Salida de comando #3 - Presionar esta tecla
es el equivalente a ingresar [(][7][3]. Puede ser
requerido un cédigo de acceso antes de activar la
salida, dependiendo del atributo 5 de la salida. Esta
tecla funciona cuando el sistema esta armado o
desarmado.

Uso futuro

[O1[71[4] Salida de comando #3 - Presionar esta tecla
es el equivalente a ingresar [J][7][3]. Puede que sea
necesario un cédigo de acceso antes de activar la
salida, dependiendo del atributo 5 de la salida. Esta
tecla funciona tanto con el sistema armado o
desarmado.

Desarmar (APAGAR) - Solamente inalédmbricos

Alarma de Incendio - Solamente inaldmbricos - Ver
seccion [000] opcion [07]

Alarma de Auxilio - Solamente inaldmbricos - Ver
seccion [000] opcion [07]

Alarma de Panico - Solamente inaldmbricos - Ver
seccion [000] opcion [07]

[000][1-5] Asignacion de teclas de funcion
(Consola)

[l
[2]
3]
(4]
[5]

Tecla valor por Opcion
defecto

01 03 [

02 04 [

03 06 [

04 17 [

05 16 [

[000][6] Programacion de teclas

1

O

ENC Display de reloj local habilitado o
La hora del sistema serd mostrado en el teclado

La hora no es mostrada durante la programacion
[l

APG Display de reloj local deshabilitado O
ENC Display de reloj local AM/PM o
APG Display de reloj local formato 24 horas [

La opcion 1 debe estar habilitada (ENC) para estas
opciones.

ENC Las zonas abiertas sobreescriben el reloj  []

Si se abre una zona del sistema el teclado comenzara a
mostrar la(s) zona(s) abierta(s) sin que el usuario deba
pulsar una tecla.

APG Las zonas abiertas no aparecen en el display [0

Las zonas abiertas no seran mostradas hasta que una
tecla sea pulsada.

Uso futuro
ENC NO se mostraran alarmas estando Armado []

Cuando el sistema esta armado no habra indicaciones
de zonas en alarma. El icono Alarma no se encenderdy
las zonas en alarma no seran mostradas.

APG Se muestran alarmas cuando est4d armado []O

Cuando el sistema esta armado habra una indicacion
visual de zonas en alarma. El icono Alarma se
encenderd vy las zonas en alarma serdn mostradas.

ENC Campanilla de puerta habilitada para o
Apertura de zonas

Si la campanilla de puerta esta habilitada y una zona y
se abre una zona de campanilla ésta sonara.

APG Campanilla de puerta deshabilitada para []
Aperturas de zona

Sila Campanilla de puerta esta habilitada y una zona
de campanilla se abre la campanilla NO sonara.

La Campanilla de puerta se habilita/deshabilita
mediante [O][4]

ENC Campanilla de puerta habilitada para o
Cierres de zonas

Si'la Campanilla de puerta esta habilitada y una zona
de campanilla se restablece la campanilla sonara.

APG Campanilla de puerta deshabilitada para []
Cierres de zona

Sila Campanilla de puerta esté habilitada y se restablece
una zona de campanilla la misma NO sonara.

La Campanilla de puerta se habilita/deshabilita
mediante [O][4]

Uso futuro




[000][7] Opciones de teclas prioritarias del
teclado

1 ENC Tecla [F] habilitada o

Al mantener pulsada la tecla [F] por dos segundos se
generara una alarma de incendio.

APG Tecla [F] deshabilitada OJ
2 ENC Tecla[A] habilitada o

Sila tecla [A] se mantiene pulsada por dos segundos se
generara una alarma de auxilio.

APG Tecla [A] deshabilitada ]
3  ENC Tecla [P] habilitada o

Si la tecla [P] se mantiene pulsada por dos segundos se
generara una alarma de panico.

APG Tecla [P] deshabilitada J
4 ENC Primer ‘0’ mostrado en reloj J
APG Primer ‘0’ no mostrado en reloj o

5-8 Uso futuro

[001]-[004] Definicion de zona

Op Descripcion

00 Nula - Esta zona no operara de ninguna forma. Para
zonas no usadas y que no requieren un lazo cerrado ni
resistor EOL. Aplicacion tipica para zonas no usadas.

01 Demora 1 - Si esta zona es violada cuando el sistema
estd armado, se dispondra de una demora de entrada. El
zumbador del teclado sonara para advertirle al usuario
que el sistema debe ser desarmado. Si no se desarma el
sistema antes de que finalice la demora de entrada, se
generara una alarma. Tipicamente este tipo de zona sera
usado para la puerta de entrada o para cualquier otro
punto de entrada/salida. Referirse a la seccion [005] ,
‘Tiempos del sistema’, para programar esta demora.

02 Demora 2 - Esta zona opera de la misma forma que
Demora 1 pero provee una demora de entrada diferente.
La aplicacion tipica de esta zona serd para usar en una
puerta de cochera. Referirse a la seccion [005] , ‘Tiempos
del sistema’, para programar esta demora de entrada.

03 Instantanea - Si se viola esta zona cuando el sistema
estd armado, causara una alarma instantanea. La
aplicacion tipica para esta zona es el uso en ventanas y
otros tipos de zonas perimetrales.

04 Interior - Si este tipo de zona es violada cuando el
sistema estd armado seguird a la demora de entrada si
una zona de tipo demorada fue violada primero. En caso
contrario causara una alarma instantanea. Este tipo de
zona es usado tipicamente para dispositivos de
proteccion interior tales como detectores de movimiento.

[000][7] Opciones de teclas prioritarias del teclado

05 Interior Presente/Ausente - Esta zona funciona de la
misma forma que el tipo de zona Interior excepto que la
zona serd excluida bajo las siguientes condiciones:

- el sistema esta armado en modo Presente.
- el sistema esta armado sin demora de entrada.

- el sistema estd armado con un cédigo de acceso y
durante la demora de salida, ninguna zona Demorada es
abierta.

La exclusién automatica evita al usuario tener que excluir
manualmente zonas de tipo Interior cuando arma
permaneciendo en la vivienda. Si se produce la exclusién
automatica, el usuario puede reactivar las zonas
ingresando el comando [O][1] (ver [O][1] Exclusion de
Zonas. Tipicamente este tipo de zona es usado para
dispositivos de proteccion interior tales como detectores
de movimiento.

06 Demorada Presente/Ausente - Este tipo de zona
operara de la misma forma que la zona Interior Presente/
Ausente excepto que siempre proveera demora de
entrada. Tipicamente esta zona es usada para
dispositivos de proteccién interior tales como detectores
de movimiento y ayudara a prevenir falsas alarmas a
partir de que siempre proveera al usuario el tiempo de
demora de entrada que le permitird apagar el sistema.

07-09 Uso futuro

10 Zumbador de supervision 24 Hs. - Esta zona esta
activa todo el tiempo y reportara una alarma. Cuando la
misma se abra, el zumbador del teclado sonara hasta
gue sea ingresado un cddigo de acceso valido.

[0 NO usar en un sistema con llave interruptora
solamente.

11 Robo 24-Hs - Esta zona estd activa todo el tiempo y
reportara una alarma esté o no armado el sistema. Esta
zona hara sonar la campana por la duracién del Corte de
Campana si el atributo audible esta habilitado.

12 Asalto 24-Hs - Similar a Robo 24-Hs excepto para tipo
de salida Evento del Sistema e identificador SIA.

[0 Esta zona produce una alarma silenciosa por
defecto.

13 24-Hs Gas - Similar a Robo 24-Hs excepto para tipo de
salida Evento del Sistema e identificador SIA.

14 Temperatura 24-Hs - Similar a Robo 24-Hs excepto para
tipo de salida Evento del Sistema e identificador SIA

15 Meédica 24-Hs - Similar a Robo 24-Hs excepto para tipo
de salida Evento del Sistema e identificador SIA.

16 Panico 24-Hs - Similar a Robo 24-Hs excepto para tipo
de salida Evento del Sistema e identificador SIA.

17 Emergencia 24-Hs - Similar a Robo 24-Hs excepto para
tipo de salida Evento del Sistema e identificador SIA.
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18

19

20

21

22

23

24
25

26

87

Rociador 24-Hs - Similar a Robo 24-Hs excepto para
tipo de salida Evento del Sistema e identificador SIA.

Agua 24-Hs - Similar a Robo 24-Hs excepto para tipo de
salida Evento del Sistema e identificador SIA.

Hielo 24-Hs - Similar a Robo 24-Hs excepto para tipo de
salida Evento del Sistema e identificador SIA.

Sabotaje enclavado 24-Hs - Si esta zona es violentada,
el sistema no se podra armar hasta que sea ingresado
[O][8][Cédigo de Instalador].

Armado c/Llave Momentanea - La violacion
momentdanea de esta zona armara/desarmara el sistema
en forma alternada.

No usar con zonas inalambricas.

Armado c/Llave Mantenida - Cuando la zona sea violada,
el sistema se armara. Cuando la zona se cierre, el sistema
se desarmara.

NOTA: No usar con zonas inalambricas.
Uso futuro

Demora Interior - Cuando el sistema esta totalmente
armado (por ej., Armado Ausente) esta zona seguird a la
demora de salida. También seguira a la demora de
entrada, siempre que la zona demorada sea abierta
primero; en caso contrario se producira una alarma
instantaneamente. Cuando el sistema se encuentra
Armado Presente, esta zona estard activa, pero cuando
sea abierta, iniciara la demora de entrada.

Zona de No-Alarma 24-Hs - Esta zona no hara sonar
una campana, ni transmitird ninguna condicién de
alarma a la estacion central. Puede ser usada para hacer
sonar la campanilla de puerta.

Incendio Demorado 24-Hs (Inalambrica) - Usada
solamente con detectores de humo inalambricos.
Incendio Demorado 24-Hs (Inaldmbrica) funciona de la
misma manera que la zona de incendio estandar, excepto
que la memoria de alarma y la transmisién mediante el
comunicador son demorados por 30 segundos. Sila
alarma es reconocida pulsando cualquier tecla dentro de
los 30 segundos, las campanas seran silenciadas y las
transmisiones abortadas. Después de que la alarma haya
sido reconocida, y el detector de humo no ha sido
restablecido a su estado normal, después de 90
segundos la salida de campana sera activada
nuevamente; luego el usuario posee otra demora de 30
segundos para antes de que la salida de campana y las
comunicaciones se activen. Puede que un cédigo sea
requerido para silenciar la salida de campana.

La Demora de Incendio finalizara si una segunda
zona de incendio se activa o si la tecla [F] es
presionada durante la demora.

88 Incendio Estandar 24-Hs (Inaldambrica) - Usada solamente
con detectores de humo inalambricos. En estado de
alarma, la salida de alarma sonara para indicar que el
lazo de incendio ha sido activado. Si esta habilitado, el
comunicador inmediatamente transmitira la alarma a la
estacion de monitoreo.

[0 NO cambie los valores por defecto para Atributos
de Zona en zonas de tipo Incendio.

~ FLASH v

004] Definiciones de

Esta seccién requiere entradas de 32 digitos. Cada entrada
de dos digitos determina como operaré la zona. Ver
Definiciones de zonas en la pagina anterior y en la seccién
[101]-[132] Atributos de zona.

Seccion Zona por Definicion de zona
defecto
[001] 01 01 I
02 03 1
03 03 I
04 03 I
05 04 I
06 04 I
07 04 I
08 04 I
[002] 09 00 [
10 00 1
11 00 I
12 00 1
13 00 I
14 00 1
15 00 I
16 00 I
[003] 17 00 [
18 00 I
19 00 I
20 00 I
21 00 I
22 00 1
23 00 I
24 00 1
[004] 25 00 [
26 00 1
27 00 I
28 00 I
29 00 [
30 00 I
31 00 I
32 00 I
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[005] Tiempos del sistema

[005] Tiempos del sistema [009-011] Programacion de Salidas PGM

por defecto Salidas PGM Programadas en seccién [009]. Los
1,2 atributos son programados en las
Demora Entrada 1 0301__|I__|__| (000 - 255) secciones [141], [142]
segundos Salidas PGM Programadas en seccién [011]. Atributos
Demora Entrada 1 045I__|__|__| (000 - 255) 11,12, 13, 14 Programados en secciones [151]-[154]
segundos
. 9 A menos de que se indique lo contrario los atributos
Demora Salida 120111 I (000 - 255) son como se indica debajo.
segundos Los nimeros de atributos no mencionados en la
Corte de Campana 004I__I__I__| (000 - 255) minutos seccion por defecto no tienen efecto sobre la
operacién y su valor por defecto es tipicamente
APAGADO.
[006-008] Codigos de acceso Atributo  Funcion
[0 Todos los codigos pueden ser de 4 o 6 digitos de ENC APG
longitud. Por defecto son de 4 digitos. Ver seccion
[701], opcién 5. 1 Habilitado Deshabilitado
Cédigos de usuario y Cédigos de Coaccion se 2 Uso futuro
programan mediante la programacion [O][5]. 3 Salida real Salida invertida
[ 4 Salida pulsante  ENC/APG
[006] Cédigo del Instalador 5 Codigo requerido  No se requiere codigo
Cambie el valor para prevenir acceso no autorizado al 6-8 Uso futuro

sistema. 01 Salida de incendio y robo - hace que la salida PGM

Por defecto 5555 L se conecte a masa ante cualquier actividad de la
- campana. La salida sera pulsada o continua
dependiendo del tipo de actividad de la campana. La

[007] Cédigo Maestro Funciones [*] salida sigue al tiempo programado para el corte de
campana.

El codigo Maestro puede realizar cualquier funcién. Este Atributos por defecto: 1,3 ENC 2 APG

cédigo puede ser utilizado para programar todos los cédigos . .. L.

de acceso incluyendo codigos de Coaccion. Si la opcion Ver secciones [005] opcion [4] y [014] opcion [8].

Codigo Maestro No-Modificable en la seccion [015][6] esta 02-04 No usado

habilitada, los usuarios no tendran permitido modificar el )

Cédigo Maestro. 05 Estado Armado - La salida PGM se conecta a masa
cuando el sistema esta armado (al comienzo de la

Por defecto 1234 A Y Y N | demora de salida). La salida se pone en alto (abierto)

cuando se desarma el panel.
Atributos por defecto: 1,3 ENC 2,5 APG

[008] Codigo de Mantenimiemto .
06 Listo para Armar - La salida PGM se conecta a masa

Este se un codigo para Armar/Desarmar solamente. No siempre que el sistema esté Listo para Armar (todas las
puede ser usado para activar salidas [0][7], programar otros zonas no forzadas del sistema se restablecen). Una vez
codigos de usuario niingresar al mend [O][6]. Las aperturas y que se ingresa un cédigo de acceso para armar el
cierres que utilicen este codigo reportan como un Apertura/ sistema y la demora de salida comienza, la salida PGM
Cierre Especial y seran registrados en la memoria de eventos es desactivada.

como Codigo de Mantenimiento.
por defecto AAAA I T Y N I

Atributos por defecto: 1,3 ENC 2 APG
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07 Zumbador de teclado sigue modo - La salida PGM
se pondréa en bajo cuando el zumbador del teclado esté
activado por los eventos descriptos debajo. La salida
PGM se pondra en bajo siempre que el zumbador del
teclado esté activo.

- Zona de supervisién de zumbador 24-Hs
- Pre-alerta de Auto-armado (1 minuto)

- Demora de entrada

- Campanilla de puerta

Atributos por defecto: 1,3 ENC 2 APG

08 Pulso de cortesia - Esta opcién provee una salida la
cudl sigue los tiempos de entrada y de salida. Puede ser
usada para encender una luz de cortesia cercana a la
puerta de salida por la duracién de los tiempos de
entrada/salida. Ante la activacion durante la demora de
entrada, la salida permanecera activa por 2 minutos
pasados los tiempos de entrada o de salida para
permitir el tiempo necesario para una entrada o salida
seguras a o desde la propiedad.

Atributos por defecto: 1,3 ENC 2 APG

09 Salida de Falla del sistema (con opciones de falla)
- La salida PGM se conecta a masa cuando cualquiera
de las Fallas seleccionadas es detectada en el sistema.
La salida se desactivara cuando todas las Fallas
seleccionadas sean restablecidas. Los atributos
programados normalmente en las secciones [141] a la
[154] son reemplazados por las siguientes opciones.

Atributos por defecto: TODOS en ENC
Atributos Funciones
1 Servicio requerido
Falta de C.A.
Falla de Monitor de Linea Telefonica (TLM)
Comunicaciones (Falla para Comunicar)
Falla de Zona (Incendio)
Sabotaje de Zona
Bateria Baja de Zona
Pérdida de hora del reloj

0O NV A WN

10

1

12

Evento del Sistema (con Opciones de Evento) -
Evento del Sistema enclavado (Strobe). La salida PGM
se conecta a masa cuando ocurre en el sistema
cualquiera de los Eventos del Sistema seleccionados
(Alarmas). En el estado Armado, la salida se desactivara
solamente cuando un cédigo de acceso es ingresado
para desarmar el sistema. Si una alarma activa esta
salida en el estado Desarmado, se desactivara si un
cbdigo es ingresado durante el tiempo de corte de
campana o si el sistema es armado después del corte
de campana. Puede ser usado para indicar que ha
ocurrido una alarma antes de ingresar a la propiedad.
Los atributos programados normalmente en las
secciones [141] a la [154] son reemplazados por las
opciones siguientes:

Atributos por defecto: 1-7 ENC 8 APG
Atributo

1 Robo - Zonas Demorada, Instantanea,
Interior, Presente/Ausente, y Robo 24-Hs

Funciéon

2 Incendio - Tecla [F], Zona de Incendio

3 Panico - Tecla [P], y Panico

4 Médica - Tecla [A], Zonas Médica y
Emergencia

5 Supervision - Zonas de Supervision,
Supervisién de Modulo, Auxilio, Hielo, y
Agua

6 Prioridad - Zonas de Gas, Temperatura,
Rociadores y Sabotaje Enclavado 24-Hs

7 Asalto - Zonas de Asalto y Alarmas de
Coaccion

8 Enclavamiento - Sigue al temporizador
de salida.

Sabotaje del Sistema (todas las fuentes) - La salida
PGM se conecta a masa cuando ocurre en el sistema
cualquier condicion de Sabotaje. La salida sera
desactivada cuando todas las condiciones de Sabotaje
del sistema sean restablecidas. Estos sabotajes incluyen
sabotajes de zona (DEOL), tipo de sabotaje enclavado
de zona 24-Hs y sabotajes de médulos.

Atributos por defecto: 3 ENC

TLM y Alarma - La salida PGM se conecta a masa
cuando existe en el sistema una falla en la Linea
Telefonica y una alarma. En el estado Armado la salida
sera desactivada solamente cuando se ingrese un
cddigo de acceso para desarmar el sistema. Si una
alarma activa esta salida en el estado Desarmado, se
desactivara cuando el sistema sea armado o cuando se
restablezca la linea telefénica.

Atributos por defecto: 3 ENC

Esta salida se activara para todas las alarmas
silenciosas y audibles excepto para Coaccion.
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13

14

15

16
17

18

Salida Kiss-off - La salida PGM se conectara a masa
después de haber sido recibida la sefal de ‘kiss-off’ al
completar una comunicacion exitosa con la estacion de
monitoreo. La salida se conectara a masa por 2
segundos.

Atributos por defecto: 3 ENC

Pulso para Comenzar a Tierra - Esta opcién provee
un pulso de salida de 2 segundos antes de que
comience el discado para obtener el tono de discado
en un equipo telefénico mediante ‘Ground Start’
(comenzar a tierra).

Atributos por defecto: 3 ENC

En el nimero telefénico deben insertarse pausas
de 2 segundos cuando se use el pulso ‘Ground
Start’ (comenzar a tierra).

Operacion remota - Esta opcion permite que la salida
PGM sea activada por comando a través del paquete
de programacion de descarga DLS-3.

Atributos por defecto: 3 ENC
No usado

Estado Armado Ausente - Ambos tipos de salida
[17] y [18] estén disefiados para seguir el estado de
zonas Presente/Ausente. Si el sistema esta armado con
zonas Presente/Ausente excluidas, la salida Presente
deberia estar activa. Si el sistema es armado con las
zonas Presente/Ausente activadas, la salida Ausente
deberia estar activa. Sin embargo, la forma en que
funcionaran todas las técnicas de armado son las
siguientes.

Atributos por defecto: 1,3 ENC 2 APG

Tecla PRESENTE Presente

09 + Cédigo Presente

Tecla AUSENTE Ausente

Armado con Llave Depende del tipo de zona
demorada durante la Demora
de salida

00 Armado Répido Depende del tipo de zona
demorada durante la Demora

de salida
Armado ¢/Céd. de Depende del tipo de zona
Acceso demorada durante la Demora
de salida

Armado DLS - Ausente  Ausente

Auto-armado - Ausente Ausente

Armado Presente, Ausente

después 01 -

Estado Armado Presente - Ver Estado Armado
Ausente tipo [17]

Atributos por defecto: 1,3 ENC 2 APG

[009] Programacion de Salida PGM (PGM 1,2) NT9005

19 Salida de comando #1 [0][71] - Cuando se activa
ingresando el comando [(][71], el tipo de PGM se
activara de acuerdo a cémo esté configurado por sus
atributos correspondientes.

Atributos por defecto: 1,3,4,5 ENC 2 APG

20 Salida de comando #2 [(J][72] - Cuando se activa
ingresando el comando [O][72], el tipo de PGM se
activara de acuerdo a cémo esté configurado por sus
atributos correspondientes.

Atributos por defecto: 1,3,4 ENC 2,5 APG

21 Salida de comando #3 [(J][73] -Cuando se activa
ingresando el comando [O][73], el tipo de PGM se
activara de acuerdo a como esté configurado por sus
atributos correspondientes.

Atributos por defecto: 1,3,4 ENC 2,5 APG

22 Salida de comando #4 [0][74] - Cuando se activa
ingresando el comando [[0][74], el tipo de PGM se
activara de acuerdo a cémo esté configurado por sus
atributos correspondientes.

Atributos por defecto: 1,3,4 ENC 2,5 APG

[0 Sihay mas de una salida programadas con el
mismo tipo de salida, las opciones de salida
deberan ser las mismas.

23-24 No usado

25 Salida demorada de Incendio y Robo - Este tipo de
salida programable funciona de la misma forma que la
Salida de Incendio y Robo (Tipo 01), excepto que sigue
al Temporizador de Demora de Transmision en la
seccion [370]. Si una zona, que tenga el Atributo
Demora TX habilitado (Bit 7), es violada, la campana y
las PGM de Incendio y Robo Regulares seran activadas.
Al finalizar la Demora de Transmisién, este tipo de PGM
se activara.

Atributos por defecto: 1,3 ENC 2 APG
[0  Siesviolada una zona que causa una alarma que
no tenga habilitada la Demora TX, estas salidas

se activaran inmediatamente. Esta salida se
activara por Falla de Salida Audible.

[009] Programacion de Salida PGM (PGM
1,2) NT9005

por

defecto
PGM 1 19 I
PGM 2 10 [

[0 Las PGMs en esta seccion deben tener las zonas
correspondientes en la seccion [30] puestas en
[o0]
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[011] Programacion de Salidas PGM (PGM
11-14) NT9204

por
defecto
PGM 11 01 11
PGM 12 01 11
PGM 13 01 11
PGM 14 01 11

[0 Siesta conectado este modulo, entonces las
salidas para las PGMs en la seccién [009] se
transforman en parte del Keybus conectado a
este moédulo. Referirse a los parrafos 2-3.

[012] Opciones de Bloqueo de Teclado

El sistema puede ser programado para que los teclados sean
bloqueados si se efectlia una serie de entradas incorrectas de
cédigos de acceso. Luego de que el Nimero de Cédigos
Invalidos haya sido alcanzado el sistema blogqueard el
teclado por el Tiempo de Bloqueo y registrara el evento en
la memoria de eventos. Durante la duracién del blogueo, el
sistema hara sonar un tono de error cuando cualquier tecla
sea presionada. El contador de cédigos invalidos sera
restablecido cada una hora. Para deshabilitar el Bloqueo de
Teclado, programar el Numero de Cédigos Invalidos
como [000] (por defecto).

Ndmero de 000 I__ |11 (000 -255)
Cddigos Invalidos

Duracién de 000 I__ |11 (000 -255)
Bloqueo minutos

[0 Siestaactivo el Bloqueo de Teclado el sistema no
puede ser desarmado con una Llave
Interruptora.

[013] Primer Cédigo de Opciones del
Sistema

1 ENC Zonas cableadas normalmente ]
cerradas

Todas las zonas estan cableadas como circuitos
normalmente cerrados entre los terminales Y1 0 G2y
el terminal B. No son necesarios los resistores de fin de
linea. Cuando el circuito se abra se generaré una
alarma.

APG Zonas cableadas usan Resistores EOL [ |0
Todas las zonas cableadas deben ser conectadas con
un resistor de fin de linea entre los terminales Y1 o G2

y el terminal B. Cuando el circuito sea abierto o
cortocircuitado se generara una alarma.

ENC Resistores Dobles de Fin de Linea Il

Todas las zonas usaran resistores dobles de fin de linea.
Los resistores dobles de fin de linea ofrecen la
capacidad de detectar fallas y sabotajes en zonas. El
resistor de sabotaje (5600Q) se ubica a través del
dispositivo de activacién de alarma, y el resistor simple
de fin de linea EOL (5600Q) se ubica entre los
contactos de alarma y sabotaje. Esta configuracion
permitird que el panel detecte fallas de zona (zona
cortocircuitada), sabotajes de zona (zona abierta),
alarmas de zona (11200Q), y zonas restablecidas (5600
Q). Si la zona esta desarmada y se encuentra en el
estado de sabotaje (abierta) o de falla (cortocircuito), la
campana generara tonos de falla en el teclado del
sistema hasta que se pulse una tecla.

Un sabotaje de zona sera enviado a la estacion de
monitoreo si fue programado. Si la seccién [701]
opcién 4 esta en ENC (Sabotajes del Sistema
Enclavados), cualquier sabotaje del sistema causara
que el armado sea inhibido hasta que el sabotaje haya
sido restablecido y se haya ingresado el codigo del
Instalador [O][8][Codigo de Instalador]. Si la zona esta
armada y se activa un sabotaje, seran transmitidos y
registrados tanto el sabotaje de zona como la alarma
de zona. La zona comenzara su secuencia normal de
alarma (alarma, campana, etc.).

APG Resistores Simples de Fin de Linea o

Todas las zonas deben poseer un resistor de 5600Q
entre sus terminales. Si la zona es cortocircuitada o
abierta, estara en el estado ‘violada’. Si la zona esta
abierta y programada como una zona de incendio,
estard en el estado de ‘falla’.

ENC El panel muestra todas las Fallas cuando []O
esta Armado

El panel encendera el LED de Falla cuando cualquier
falla esté presente en el sistema tanto en el estado
Armado como en Desarmado.

APG El panel muestra Fallas de Incendio O
cuando estd Armado.

El panel hara que se ilumine el LED Falla para todas las
fallas cuando esta desarmado, pero cuando esté
armado solo hara iluminar el LED para fallas de
incendio.

ENC Sabotajes y Fallas no se muestran como [ ]
abiertos

El panel no mostrara la zona correspondiente si la zona
se encuentra en estado de sabotaje o de falla. Solo el
LED de Falla estara encendido.

APG Sabotajes y zonas se muestran como o
Abiertos

Uso futuro

ENC Falla de Salida Audible habilitada o




[014] Segundo Codigo de Opciones del
Sistema

1

Si una zona tipo Demora 1 o Demora 2 no forzada se
deja abierta al final de la Demora de Salida, la Demora
de Entrada serd iniciada inmediatamente y la campana
o sirena producira una alarma continua por el tiempo
programado para el corte de campana. Esta

caracteristica esta pensada para alertar al usuario que
el sistema ha sido armado incorrectamente.

APG Falla de Salida Audible deshabilitada OJ

Para el armado con [O][9, si esta habilitada la Falla de
Salida Audible, una zona violada iniciara la Demora de
Entrada segun se indicé. Si esta opcién es
deshabilitada, una zona de demora que haya sido
violada al finalizar la Demora de Salida producira una
alarma instanténea.

ENC Memoria de Eventos sigue el Corte del [0
Comunicador

Cuando un evento alcanza el limite del corte del
comunicador programado en la seccién [370], no
registrara eventos en la memoria de eventos ni los
comunicara a la estacion central, hasta que el corte del
comunicador haya sido restablecido. Esto sirve para
prevenir que el panel sobreescriba la memoria con
eventos inutiles y de que sature a la estacion central
con llamadas.

La informacién de la memoria de eventos puede
ser leida con el software DLS-3.

APG Memoria de Eventos registra eventos OJ
pasado el corte del comunicador

ENC Senal de Incendio Temporal 3 habilitada [ ]

Todas las campanas de incendio sonaran segun los tres
patrones temporales descriptos por NFPA 72 (0.5
segundos encendido, 0.5 segundos apagado, 0.5
segundos encendido, 0.5 segundos apagado,
0.5seconds encendido, 1.5 segundos apagado).

APG Senal de incendio pulsante estandar o

Todas las campanas de incendio sonaran segun la
cadencia estandar de campana de incendio 1 seg.
encendido, 1 seg. apagado.

Las definiciones de Zona [87], [88], y la tecla [F]
usaran esto si estan habilitadas.

ENC Chirrido de Campana en Armar/ ]
Desarmar habilitado

La campana haré sonar un chirrido simple cuando se
arme de cualquier manera, y un chirrido doble cuando
se desarme el sistema. Si existen alarmas en memoria,
la campana emitira una serie de tres pares de ‘squawk’
para indicar la memoria de alarma.

[014] Segundo Cédigo de Opciones del Sistema

APG Chirrido de Campana al Armar/Desarmar [_]0
deshabilitado

La salida de campana no sonaré cuando el sistema es
armado o desarmado de cualquier forma.

ENC Chirrido de Campana durante Auto- ™
armar habilitado

La salida de campana producira un sonido simple cada
10 segundos durante el tiempo de prealerta de 1
minuto.

APG Chirrido de Campana durante Auto- o
armar deshabilitado

La salida de campana no seré activada durante el
tiempo de pre-alerta de 1 minuto.

ENC Chirrido de Campana en Demora de O
Salida

La salida de campana sonara una vez por segundo
durante el tiempo de la demora de salida. La campana
sonara 3 veces por segundo durante los Gltimos 10
segundos.

APG Sin Chirrido de Campana en Demora de []O
Salida

Esta opcién audible no es aplicable a los modos de
Armado Presente y Armado Sin Demora de Entrada.

ENC Chirrido de Campana en Demora de O
Entrada.

La salida de campana producira pulsos de idéntica
duracién que los del zumbador del teclado durante el
tiempo de Demora de Entrada.

APG Sin Chirrido de Campana en Demorade []O
Entrada

ENC Chirrido de Campana en Falla O

Cuando haya una condicién de Falla anunciada en los
teclados del sistema, la campana sonaré 2 veces cada
10 segundos (igual que el zumbador del teclado). La
campana seré silenciada cuando sean silenciados los
tonos del teclado (cualquier tecla presionada en el
teclado).

APG Sin Chirrido de Campana en Falla o
ENC Salida Audible con Urgencia o

El teclado producird un tono pulsante (una vez por
segundo) durante la Demora de Salida. Durante los
Gltimos 10 segundos de la Demora de Salida, el teclado
y la campana/sirena (si esta habilitada) sonara con un
tono diferente (3 tonos por segundo).

APG Demora de Salida Silenciosa [l
ENC Fin de Demora de Salida habilitada Il
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[015] Tercer Cédigo de Opciones del
Sistema

1

La Demora de Salida finalizard cuando una Zona
Demora 1 para la puerta o area de entrada/salida sea
restablecida. Las opciones audibles asociadas con la
Demora de Salida seran silenciadas cuando la Demora
de Salida finalice. Las zonas de tipo Demora 1 Forzadas
también haran finalizar la Demora de Salida.

APG Fin de Demora de Salida deshabilitada o

El temporizador de la Demora de Salida continuara
contando incluso después de que haya sido
restablecida la Zona Demorada para puertas o areas de
entrada/salida. Todas las opciones audibles asociadas
con la Demora de Salida funcionaran hasta que haya
terminado el tiempo programado para la Demora de
Salida.

ENC Campana de Incendio continua. OJ

Para todos los tipos de alarmas de Incendio, la salida de
campana sonara hasta que un cddigo de acceso sea
ingresado para silenciar la alarma o desarmar el
sistema independientemente del tiempo programado
para el corte de campana en la seccién [005].

APG Campana de Incendio sigue al Corte de  []0
Campana

Para todos los tipos de alarmas de Incendio, la salida de
campana sonara por la duracién del tiempo de corte
de campana o hasta que un cédigo de acceso sea
ingresado.

ENC Tecla [F] habilitada o

Presionando y manteniendo la tecla [F] por 2 segundos
se generara una alarma de Incendio. El teclado
producird un conjunto de 3 tonos para indicar que la
alarma es valida y la campana o sirena sonara con un
tono pulsante durante el tiempo de corte de campana.
Se transmitird un cédigo de reporte de alarma (si ha
sido programado).

Si esta habilitado, esta tecla generara siempre
una alarma.

APG Tecla [F] deshabilitada OJ

La tecla [F] no producira ni reportara una alarma
cuando sea presionada.

ENC Tecla [P] Audible (Campana/tonos) ]

Cuando se genera una alarma valida mediante la tecla
[P], el zumbador del teclado produciréa series de 3
tonos para reconocer la alarma y la campana o sirena
sonaran durante el tiempo del corte de campana.

APG Tecla [P] silenciosa o

Cuando se genera una alarma vélida mediante la tecla
[P], el zumbador del teclado y la salida de campana
permaneceran silenciosos, pero la alarma si sera
transmitida (si se ha programado).

ENC Salida Rapida habilitada o

Cuando el sistema est4d armado, los usuarios pueden
ingresar el comando [][0] para permitir que una sola
zona Demora 1 o Demora 2 sea activada y asi poder
abandonar la propiedad. Solo una zona Demorada
puede ser activada; cualquier actividad adicional en
otra zona demorada causara la secuencia de alarma
respectiva.. Sila zona Demorada permanece abierta
dos minutos después que el comando [][0] es
entrado, comenzara la Demora de Entrada. Siel
sistema estd armado en el modo Presente, la exclusion
automatica de las zonas Presente/Ausente no seran
removidas.

APG Salida Rapida deshabilitada O
ENC Armado Rapido habilitado/Teclas de o
funcién no requieren cédigo

Se puede usar armado [][0] y las teclas de funcién
Presente/Ausente para armar el sistema sin ingresar un
cédigo de acceso valido.

APG Armado Rapido deshabilitado/Teclas de  []
funcién requieren codigo

Armado con [O][0] no permitido. Todas las teclas de

armado requieren un codigo de acceso.

ENC Cddigo requerido para excluir O

Luego de ingresar el comando de Exclusiéon de Zonas

[O][1], debe ser ingresado un codigo de acceso antes

de que las zonas puedan ser excluidas.

APG No se requiere cddigo para excluir o

Ingrese el Comando de Exclusién de Zonas [O][1] para

excluir zonas.

ENC Cddigo Maestro no modificable O

El Codigo Maestro (Cédigo de Acceso 40) no puede
ser modificado por el usuario, y sélo puede ser
programado en el modo Programacion del Instalador.

APG Co6digo Maestro modificable o

El Codigo Maestro (#40) puede ser programado por el
usuario usando el Comando [][5][Codigo Maestro]. El
Cddigo Maestro puede también ser programado en la
seccion [007].

ENC Monitor de Linea Telefénica habilitado  []O
(TLM)

La funcién TLM estara activa y el sistema indicara una
condicién de Falla #3 cuando se use el Comando para
Ver Fallas [O][2].

APG Monitor de Linea Telefonica (TLM) Il
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[016] Cuarto Codigo de Opciones del
Sistema

1

La funcién TLM estara apagada y las fallas de la linea
telefénica no serdn indicadas por el sistema.

ENC TLM Audible cuando el sistema esta O
armado

Cuando el sistema esta desarmad, una falla de monitor
de linea telefénica generard una indicacién de falla
segun se describe arriba. Si el sistema esta armado,
una falla de monitor de linea telefénica generara una
alarma audible en la campana o sirena con la duracién
del tiempo de corte de campana o hasta que sea
ingresado un codigo de acceso.

APG Falla de TLM solo cuando el sistema esta []0
armado

Una falla de monitor de linea telefénica generara una
indicacion de alarma, se encenderd el LED Falla, y el
zumbador del teclado sonara hasta que se presione
una tecla.

ENC Se muestra Falla de CA o

Si falla la alimentacion de CA, la condicion sera
reportada a la estacién de monitoreo y serd indicada
como una condicion de Falla en el teclado del sistema.

APG No se muestra Falla de CA O

Si falla la alimentacion de CA, la condicion sera
reportada, pero el LED Falla no se encenderd en el
teclado del sistema. Si se ingresa [O][2] para ver las
fallas del sistema, se mostraré la Falla #2.

ENC LED de Falla intermitente ante Falla de o
CA

Cuando se pierda la alimentaciéon de CA del sistema, el
LED de Falla titilara en los modos Listo y Armado
dentro de los 30 segundos de haberse perdido la
alimentacién de CA. Cuando se restablece la CA, el
LED de Falla dejara de titilar por 30 segundos. Si esta
opcién esta habilitada, tendra prioridad sobre la opcién
mostrar falla de CA.

APG Luz de Falla no sigue estado de CA O
ENC Teclado en blanco cuando no es usado [ ]

Si no se presiona ninguna tecla durante 30 segundos,
todas las luces del teclado se apagaran y el display
quedara en blanco hasta la préxima condicién de
pulsacion de tecla, Demora de Entrada, alarma audible
0 zumbador de teclado.

APG Teclado siempre activo o

Las luces del teclado permaneceran encendidas en
todo momento.

ENC Cddigo requerido para restablecer O
teclado en blanco

8

[016] Cuarto Cédigo de Opciones del Sistema

Antes de que un teclado en blanco pueda ser usado,
debe ser ingresado un cédigo de acceso valido.

APG No se requiere codigo o

Presionando cualquier tecla en un teclado en
blanco se restablecera el teclado.

Uso futuro
ENC Modo de ahorro de energia habilitado ]

Si falla la alimentacion de CA, todas las luces de los
teclados seran apagadas. Las luces de teclado volveran
a ser encendidas después de pulsar una tecla, o
condicién de Demora de Entrada, alarma audible o
zumbador de teclado (excepto Campanilla de puerta).
Las luces de teclado retornaran al estado apagado
luego de 30 segundos de inactividad del teclado.

APG Modo de ahorro de energia deshabilitado []0

ENC Estado de exclusién mostrado cuando O
estd armado

La luz de estado de exclusion estara encendida si

existen zonas excluidas cuando el sistema esta armado.

APG Estado de exclusién NO mostrado cuando []0
esta armado

La luz de Exclusién estara encendida sélo cuando el
sistema esté desarmado para indicar que hay zonas
excluidas en el sistema. Cuando el sistema esta
armado, la luz de Exclusién estara apagada.

Uso futuro

[017] Quinto Cédigo de Opciones del
Sistema

1

ENC Tecla WLS no usa Codigo de Acceso o
El panel NO aceptard el cédigo para desarmar desde
una llave inaldmbrica no identificada. Debe ser usado
un cédigo de acceso con una llave inaldmbrica para
gue opere apropiadamente.

APG Tecla WLS usa Codigo de Acceso ™
El panel aceptara el cédigo para desarmar desde una

llave inalambrica identificada, permitiendo armar/
desarmar sin un cédigo.

Los codigos de acceso para llaves 1-16 se

programan en la funcion U asterisco 5

([O1[51[17]-[32]).

ENC Cronograma de Auto-armar en [(][6] o
Esto permite al usuario acceder a auto-armar por dfa
en el mend [O][6]. Cuando esta encendido, el usuario

puede elegir el dia presionando 1 a 7 para Domingo a
Sabado.

APG Cronograma de Auto-armar en
Programacion del Instalador solamente
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[018] Sexto Codigo de Opciones del Sistema

1

El usuario no puede acceder a Auto-armar en el menu
[O]iel.

Uso futuro

ENC Doble golpe habilitado OJ

Cuando esta opcion esta habilitada, dos alarmas
provenientes de la misma zona causaran que se
registre y se transmita el Cédigo de Policia de Robo
Verificado. Esta caracteristica es sélo aplicable a zonas
definidas como Interior, Interior Demorada, Interior
Presente/Ausente, o Presente/Ausente Demorada
(zonas de PIR). Esto es una extension del Cédigo de
Policia existente.

Esta caracteristica es afectada directamente por
el Temporizador de Robo Verificado..

APG Doble golpe deshabilitado o
ENC Tarde para cerrar habilitado ]

Esto determina si el cddigo de reporte Tarde para
Cerrar es enviado al final de la pre-alerta de Auto-
armar/Postponer. Si la opcion conmutable auto-armar
esta deshabilitada, la pre-alerta de Auto-armar aun
ocurrird si hay una hora programada para ese dia si
esta opcion esta habilitada. Esta opcion no afecta
directamente a la operacion de auto-armar.

Esta caracteristica es usada en instalaciones que
requieren una senal audible de advertencia si el panel
no esta armado a cierto horario del dia, Cualquier
persona que escuche esta senal de advertencia deberia
armar manualmente, o contactarse con la estacion
central para informar el motivo por el cual el panel no
ha sido armado a la hora programada.

APG Tarde para cerrar deshabilitado o
ENC Hora de Ahorro Diurno habilitada OJ
APG Hora de Ahorro Diurno deshabilitado o
Uso futuro

ENC Chirrido de Armar/Desarmar sélo en OJ
Armado Ausente

Si'la opcion [1] de la seccion [014] esté habilitada, la

campana sonara durante el armado Ausente y cuando

se desarme estando en el modo Ausente.

APG Chirrido de Armar/Desarmar en todos los []0
tipos de armado

Si la opcion [1] de la seccion [014] esté habilitada, la
campana siempre producirad un chirrido al armar
ydesarmar.

ENC Keybus habilitado OJ

Expansion del Keybus habilitada. Los dos puertos
flexibles estan disponibles para cablear Keybus externo
para soporte de médulos.

APG PGM/Zonas habilitadas o
ENC Interferencia de RF se registra después de [ ]
5 minutos

Una falla de interferencia de RF serd indicada [O][2][1]
en el icono 6 dentro de los 20 segundos, pero se
registrard y transmitird una Falla General de Sistema
[O]12][1] en icono 3 después de una demora de 5
minutos.

APG Interferencia de RF se registra después de [ |0
30 segundos

Interferencia de RF se registrard/transmitird y se
indicara en [O][2][1] icono 6 dentro de los 20
segundos.

ENC Sabotajes activan zumbador cuando esta []
desarmado

Cuando ocurre un sabotaje en el sistema, y el sistema
se encuentra en estado desarmado, el zumbador se
activara hasta que se ingrese un codigo de acceso
vélido.

APG Sabotajes NO activan el zumbador o
ENC Salida audible con urgencia (Presente) O

El teclado producird un tono pulsante (una vez por
segundo) durante la Demora de Salida. Durante los
Gltimos 10 segundos de la Demora de Salida, el teclado
y la campana/sirena (si esta habilitado) produciran un
sonido diferente (3 tonos por segundo).

APG Demora de Salida silenciosa (Presente) o

ENC Llave inaldmbrica desarma durante la O
entrada solamente

La demora de entrada debe estar activa para que
funcione la llave inaldambrica para desarmar.

APG Llave inaldmbrica desarma siempre o

ENC Falla de interferencia de RF suena O
después de 30 segundos

Falla General de Sistema por deteccion de interferencia
de RF es audible.

APG Falla de interferencia de RF silenciosa o

Falla General de Sistema por deteccion de interferencia
de RF es silenciosa

Uso futuro

ENC Falla de interferencia de RF deshabilitada [0
El sistema ignoraré las interferencias de RF.

APG Falla de Interferencia de RF habilitada Il

El sistema monitoreara en busca de ruido de RF o
senales que bloquearan las transmisiones inalambricas
a la unidad.
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[019] Séptimo Cédigo de Opciones del
Sistema

1 Uso futuro

2 ENC Comunicaciones durante Prueba de ]
Caminar

Alarmas/sabotajes/restablecimientos de zonas seran
comunicados durante la Prueba de Caminar del
Instalador.

APG SIN comunicaciones durante la Prueba de []O
Caminar

Alarmas/sabotajes/restablecimientos de zonas NO seran
comunicados durante la Prueba de Caminar del
Instalador

3-8 Uso futuro

[030] Asignacion de zonas inalambricas

Esta entrada de dos digitos indica qué zonas seran zonas
cableadas. La primera entrada corresponde a zona 1, la
segunda a zona 2.

por 00 |__I__ | Entradas validas son zonas
defecto 01-32
00 I__l__1 00 deshabilita la zona

[031] Tiempo de respuesta del lazo de
zonas cableadas

Esta entrada de tres digitos determina la velocidad de
respuesta de la zona a cambios de estado. La primera
entrada corresponde a zona 1, la segunda entrada
corresponde a zona 2. NO ingrese ‘000". por defecto es 500
ms.

por 072 1_I_1__|
defecto

Entradas validas (001-255)

Tiempo = Entrada x 7 ms.
072 I_ I ||

[101]-[132] Atributos de zona

Cada zona opera de acuerdo a la definicion de zona
seleccionada en secciéon [001] - [004] o asignada a la misma
durante la Programacién Flash. La siguiente tabla lista los
atributos por defecto para cada tipo de zona. Esta seccion
permite al instalador personalizar los atributos de zona para
zonas especfficas.

1 Audible/Silenciosa - Activa/desactiva la salida de
alarma.

N

Continua/Pulsante - Determina si la salida de alarma es
continua o pulsante 1 segundo ENCENDIDA, 1 segundo
APAGADA

Activa Campanilla de puerta - Habilita a la zona a
activar la funcién de Campanilla de puerta.

w

[019] Séptimo Codigo de Opciones del Sistema

Habilitacion de Exclusion - Habilita a la zona a ser
manualmente excluible.

Habilitacion de Forzado para armar - Determina si el
sistema puede ser armado con la zona violada. Al
finalizar la Demora de Salida, si este tipo de zona es
violada, serd ignorada por el sistema. Cuando la zona sea
asegurada serd incluida nuevamente en el sistema. Esta
zona es tipicamente usada para puertas de cocheras.

[J Las zonas de 24-Hs. nunca deben ser habilitadas

8

como Forzadas.

Habilitacion de Corte del Comunicador - Determina
si el sistema cortara el comunicador para la zona después
que haya sido alcanzado el limite del comunicador.

Habilitacion de Demora de TX - Determina si el
sistema demorard la comunicacion del reporte de alarma
a la estacion central

Zona inalambrica - Permite al sistema generar una falla
de baterfa baja y supervisiéon de zona.

[] Esto debe ser habilitado para los dispositivos
inalambricos enrolados
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[101] -[132] Atributos de zona
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[141-154] Atributos de Salida Programable

[141-154] Atributos de Salida Programable Si se programa un valor comprendldo entre 001 y 255,
entonces el Auto-armado sera pospuesto por el nimero

Ver seccion [009-011] para una explicacion de los atributos correspondiente de minutos y el panel retornara a su

de PGM. operacién normal. El panel también registrara el
correspondiente “registro de usuario” para el codigo de

1 2 3 4 5 6 7 8 acceso que postergd el Auto-armado. Cuando expira el

NT9005 tiempo de posponer, la pre-alerta de Auto-armar/Posponer
del panel, seré reiniciado (a menos que la particion esta

[141] pGM1 O armada). El Auto-armado puede ser pospuesto varias veces.

[142] PGM2 [ Si el Auto-armado es postergado, el armado y desarmado del
panel no deberia afectar la secuencia de posponer el Auto-

OO
OO
OO
OO
OO
OO
OO

NT9204 armado.

nsiipeMi1 O O O O O O O O por defecto 000 I__I__ || 001-255 minutos
hs2ipeMi2 O O O O O O O O [172] Temporizador de Robo Verificado
s3ppeM1z O O OO O O O O O Esta opcion afecta la registracion y transmision del Codigo de
M4 PGM14 0 O O O O O O 0O Policia de Zona Cruzada, pero el mismo no inhibe la

comunicacién normal de las alarmas. Cuando ocurre una
alarma en una zona, comienza el temporizador de Robo
[160] Cantidad maxima de intentos de dis- Verificado. Si ocurre una segunda alarma de zona dentro del
cado para cada numero telefénico periodo de tiempo (en minutos) programado en esta

. : - seccion, el panel registrard y transmitira el evento de Codigo
Este valor representa el numero de intentos que seran de Policia. Si la segunda alarma de zona ocurre después de
hechos para cada nimero al comunicarse. expirado este tiempo, no se registrara ni transmitira el
por defecto 008 I__ ||| 001-015 intentos Cddigo de Policia, y se reiniciara el temporizador. Si se

programa 000 en esta seccion, el Cédigo de Policia serd

- transmitido por cualquiera de las dos alarmas de zona
[161] Pausa Post Discado para Recono- durante un periodo de armado a armado.
cimiento (Handshake) (Todos los formatos) por defecto 000 I ||| 001-255 minutos
Este valor representa el tiempo que espera el
comunicador por el inicio de un Reconocimiento vélido 1751 T izador de d d
desde el receptor después de discar el nimero de [ 1 Temporizador de demora de campana
teléfono programado. El valor aqui ingresado determina la duracion de la demora

por defecto 040 || || 001-255 segundos antes de que suene la campana. Esto no afecta las
- transmisiones a la estacion central.

[164] Temporizador de Salida PGM por defecto 000 I__ ||| 001-255 segundos

Este valor representa el periodo de tiempo (en

segundos) que una PGM se activara si esta [180-186] Cronograma de Funcién [*]
programada para seguir al temporizador de PGM. Auto-armado
% Siun PGM de Evento de Sistema esta programado Cuando se esté en [0][6][Codigo Maestro][3],
para seguir al Temporizador de Salida, el atributo 8 presionando la tecla correspondiente al dia deseado
debe ser habilitado. permitira el acceso a la programacién de la hora para
por 005 I__ I 1 001-255 segundos ese dia.
defecto por €j., pulsando [1] permitira la programacién del dia

Domingo, pulsando [2] permitird programar el dia

= Lunes, etc.
SO AT [T [ [ R LA £ [0  Para habilitar esta opcion en el mena [0][6],
armar seccién [017], opcién 2 debe estar encendida

Esta caracteristica controla la secuencia de eventos después (valor por defecto).
de ser ingresado un codigo de acceso vélido durante la pre-

alerta de Auto-armar/Posponer. Si el temporizador de

posponer Auto-armar esta programado como 000, el Auto-

armar sera cancelado si se ingresa un cédigo.
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[0  Sino esta habilitado Auto-armar en [0][6], el [202]-[205] Asignacion de ~ FLASH »
panel no se armara independientemente de la zona
programacion de estas secciones. Tarde para . - . .
cerrar seré igualmente registrado/transmitido si Estas secciones de ocho bits conmutables determinan qué
Auto-armar no esta habilitado y esta zonas del sistema estan habilitadas. Todas las zonas que
programada una hora. estén habilitadas seran supervisadas mediante la supervisién

EOL del panel, y operaran de acuerdo al tipo de zona
programado. Si una zona esta deshabilitada, no sera
supervisada y la actividad de la zona serd ignorada por el
panel.

[0 Los atributos pueden ser programados por zona.
Ver seccién [101-132]

Ingrese cuatro digitos [HH:MM] para cada dia que
Auto-armar necesite. Todas las entradas estan
deshabilitadas por defecto [99:99]. Las entradas validas
son [00:00] - [23:59].
[180] Domingo
[181] Lunes

I T S O I
R T I Seccion Zona Habilitada Deshabilit

[182] Martes [ N ada
[183] Miércoles [ A [202] 01 I o
[184] Jueves [ 02 O Jo
[185] Viernes A T A A 03 1 []o
[186] Sabado I T S O I 04 ™ []o
05 | o

06 O o

07 | o

08 | o

[203] 09 ] []o

10 N o

11 1 o

12 |:| |:| [}

13 ] [Jao

14 O Jo

15 | o

16 O o

[204] 17 ] []o

18 O o

19 | o

20 | o

21 | o

22 O o

23 | o

24 O o

[205] 25 O 0o

26 | o

27 | o

28 O o

29 | o

30 O o

31 | o

32 | o
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[301]-[311] Numeros telefénicos

Los numeros telefénicos aqui ingresados son usados por el
sistema para enviar codigos de reporte a la estacion central
de monitoreo, un teléfono residencial o un ‘pager’.

Todos los numeros telefonicos son de 32 digitos de longitud.

Los digitos hexadecimales pueden ser programados en el
numero telefonico para realizar ciertas funciones.

[0  Elvalor por defecto de las secciones [301]-[303]
es D seguido de 31 ‘F's:

Ingrese [O][2][0] B Hex para discar ‘0"
Ingrese [OI[3][0] C Hex para discar ‘#’

Ingrese [O][4][0] D Hex para busqueda adicional de tono
(necesario para sistemas telefénicos PBX)

Ingrese [O][5][01] E Hex para insertqr una pausa de 2
segundos en el numero telefénico

O A HEX no se usa

F HEX representa el final del numero telefonico
(cualquier cosa después de F es ignorada)

Pulsando [#] en las secciones se saldré y grabara el
numero telefénico completo.

Si no hay un numero telefénico programado, el panel
no intentara comunicarse.

Esto es aplicable a los Numeros Telefonicos 1y 2.

~ FLASH v

[301] Primer Numero
Telefénico (32 Digitos)

[0  Utilice la tecla [F] para finalizar la programacién del
numero telefénico en las secciones [301] - [303].

[310] Cédigo de cuenta para ~ FLASH ¥

Numeros Telefénicos 1/3

Este es el Codigo de Cuenta usado por el panel cuando se
comunica mediante los nimeros telefénicos 1y 3

[301]-[311] NUmeros telefénicos

por defecto
[ o T N N

Los Cédigos son de 4 digitos de
longitud. Las entradas vélidas son
0000-FFFF.

[311] Cédigo de Cuenta para Numero
Telefénico 2

Este es el Codigo de Cuenta usado por el panel cuando se
comunica mediante el nimero telefénico 2.

por defecto
FRFFL_ 1L 1 1 |

Los Cédigos son de 4 digitos de
longitud. Las entradas validas son
0000-FFFF.

[320]-[327] Cédigos de reporte de Alarmas/
Restablecimientos

Estos cédigos de reporte son usados por el comunicador para
transmitir alarmas y restablecimientos de zona para las zonas
01-32. Los mismos son enviados al Grupo de Direccion de
Llamada de Alarmas y Restablecimientos programado en la
seccion [361]

Restablec. de
alarmas

Alarmas

Zona Seccion/Entrada Seccion/Entrada
01 [320] | [324] |
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23 1 [
24 1 [I——
25 [323] 1 [327] [
26 1 [I——
27 1 [
28 1 [I——
29 I [
30 I [I——
31 I [
32 I [I——

[328] Codigos Miscelaneos de Reporte de
Alarma

Estos codigos son enviados al Grupo de Direccién de Llamada
de Alarmas y Restablecimientos programado en la seccion
[361].

Alarma de coaccion

Este cddigo sera enviado cuando se use un codigo de
coaccién para realizar la funcién en el sistema.

Apertura después de alarma

Este cédigo serd enviado ante una Apertura si ocurrié
una alarma durante el periodo de armado previo.

Cierre reciente

Este cédigo sera enviado si ocurre una alarma dentro
de los dos minutos de expirado el tiempo de salida. El
mismo se envia para al primer alarma.

Uso futuro
Uso futuro

Alarma de Cédigo de Policia de Zona
Cruzada

Referirse a la seccion [017], opcién 4

[329] Cédigos de reporte de alarmas y

restablecimiento prioritarios

Estos codigos son enviados al Grupo de Direccién de Llamada
de Alarmas y Restablecimientos programado en la seccion
[361].
I__I__1 Alarma de Incendio [F] desde teclado
Este codigo es enviado cuando se presiona la tecla [F]
I__1I__1 Alarma de [A]uxilio desde teclado

Este cddigo es enviado cuando se presiona la tecla [A]

Alarma de [P]anico desde teclado
Este cédigo es enviado cuando se presiona la tecla [P]
Uso futuro

Restablecimiento de Incendio [F]
de teclado

Restablec. de [A]uxilio de
teclado

Restablec. de [P]lanico de teclado

Uso futuro

[338] Codigos de Sabotaje miscelaneos

Estos codigos son enviados al Grupo de Direccién de
Llamadas de Alarmas de Sabotajes y Restablecimientos
programado en la seccién [363].

Sabotaje General del Sistema

Este cddigo es enviado cuando existe un sabotaje en el
panel principal o en un médulo. Este cédigo es enviado
en adicién al sabotaje especifico.

Restablecimiento de Sabotaje General
del Sistema

Bloqueo de teclado - Este codigo es
enviado cuando se produce un blogueo
de teclado en el sistema.

[330]-[337] Codigos de reporte de Sabo-

tajes/Restablecimientos

Estos codigos son enviados al Grupo de Direccién de
LLamada de Alarmas de Sabotaje y Restablecimientos
programado en la seccion [363].

Restablecimientos de
Sabotajes

Alarmas

Zona Seccion/Entrada Seccién/Entrada
01 [330]  I__I__1I [334] |
02 [ I
03 [ |
04 [ I
05 [ |
06 [ I
07 [ |
08 [ I
09 [331]  I__I__1I [335] |
10 [ I
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[339]-[347] Codigos de reporte de Cierres (Armado)/Aperturas

12 [ [ 15 (| [
13 [ 1 16 (I [
14 I 1 17 3411  1_1_I [346] I_I__|
15 [ 1 18 (I [
16 I 1 19 (| [
17 3321 | 336] 1| 20 [ [
18 1 (| 21 [ [
19 [ 1 22 [ 1
20 1 (| 23 [ [
21 [ 1 24 [ 1
22 1 (| 25 3421  1_1_1I 347 |
23 [ 1 26 [ 1
24 [ [ 27 [ I
25 [EEE] I [EEY/ I 28 [ 1
26 1 (| 29 [ [
27 [ 1 30 [ 1
28 1 (| 31 [ [
29 [ 1 32 [ 1
30 1 (|

31 (I (R - [343] Codigos de reporte miscelaneos de
O

Estos cddigos son enviados al Grupo de Direccién de Llamada

[339]-[347] Codigos de reporte de Cierres de Aperturasy Cierres del Sistema programado en la seccion
(Armado)/Aperturas [365].

Estos codigos son enviados al Grupo de Direccion de Llamada I__I__I  Cierre por Codigo de Coaccién 33
de Aperturas y Cierres programado en la seccion [365].

La Alarma de Coaccion programada en la seccion [328]

Accesos Cierres Aperturas Entrada [1] también es enviada.

Codigo Seccion/Entrada Secciéon/Entrada 1 Cierre por C6d|g° de Coaccion por

01 [339] [ [344] [ Cédigo de Coaccion 34 - Ver arriba.

02 1 [ I__I__| Cierre por Cédigo de Sistema 40

03 [ [ I__I__I Cierre por Cédigo de Sistema 41

04 o — o I__1__| Cierre por Cédigo de Sistema 42

05 —— I
T T I__1__ 1 Cierre parcial

06 I I . .

07 L L I__I__| Cierre especial

08 L L I__I__| Tarde para cerrar

09 [340] —— [345] I

10 ] 1 [348] Codigos de reporte miscelaneos de

1 [ [ Aperturas (Desarmado)

12 N — N — Estos codigos son enviados al Grupo de Direccién de Llamada

13 L L de Aperturas y Cierres del Sistema programado en la seccion
T T [365].

14 I I
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Apertura por Cédigo de Coaccion 33

La Alarma de Coaccién programada en la seccion [328]
Entrada [1] también es enviada.

Apertura por Cédigo de Coaccion 34 -
Ver arriba.

Apertura por Cédigo de Sistema 40
Apertura por Cédigo de Sistema 41
Apertura por Cédigo de Sistema 42
Cancelacion de Auto-armado

Este cédigo es enviado cuando la secuencia de Auto-
armado es cancelada mediante el ingreso de un cédigo
de acceso o presionando la tecla Desarmar en una llave
inaldmbrica durante el minuto de pre-alerta.

Apertura especial

[349] Cédigos de reporte de alarma de
mantenimiento

Estos codigos son enviados al Grupo de Direccién de Llamada
de Alarmas y Restablecimiento de Mantenimiento del
Sistema programado en la seccién [367].

Este cddigo es enviado cuando el voltaje de la bateria
es bajo o la bateria est4 desconectada.

I__I__I Alarma de Falla de CA

Este codigo es enviado si falla la alimentacion de CA.
Este cddigo se envia después de la demora
programada en la seccién [370] entrada 9.

Alarma de Falla de Bateria

Uso futuro
Uso futuro
Uso futuro

Cddigo de falla de TLM (via
LINKS)

Cddigo de Falla de TLM (via LINKS) - Este cédigo es
enviado mediante el transmisor de respaldo LINKS si
esta presente, habilitado y programado.

I__I__ | Falla General del Sistema

Este cédigo es enviado para reportar fallas miscelaneas
del sistema que no son reportadas en forma individual.
La primera alarma iniciara las comunicaciones. Las
posibles causas de esto son:

NT9204 - Falla/Restabl. de CA
- Falla/Restabl. de bateria
- Falla/Restabl. de circuito de salida
supervisado

NT9005 - Deteccién de interferencia de RF de 30

segundos a 5 minutos de duracion. Ver la
seccion [018] opcion [2]

Este codigo es enviado si el sistema ha perdido la
comunicaciéon con un maédulo enrolado, o si ha sido
detectada una falla en el Keybus. La primera alarma
iniciara la comunicacion.

Supervision General del Sistema

[350] Codigos de reporte de restablecimien-

tos de mantenimiento

Estos cédigos son enviados al Grupo de Direccion de Llamada
de Alarmas y Restablecimientos de Mantenimiento
programado en la seccion [367].

Restablec. de Falla de bateria
Restablec. de Falla de CA

Uso futuro

Restablec. de Falla de incendio
Uso futuro

Restablecimiento de TLM

Restablec. de Falla General del
Sistema - Este codigo es enviado en el
Ultimo restablecimiento

Restablec. de Supervision General del
Sistema - Este cddigo es enviado en el
ultimo restablecimiento

[351] Cédigos de reporte miscelaneos de

Mantenimiento

Estos codigos son enviados al Grupo de Direccion de
Llamada de Alarmas y Restablecimientos de Mantenimiento
del Sistema programado en la seccion [367].

|__I__| Restablec. de FTC de Teléfono #1

Si se produce una falla al comunicar los eventos a
cualquiera de los nimeros telefénicos, este codigo serd
enviado en la siguiente comunicacién exitosa. La
informacion serd transmitida en el siguiente orden.

- Evento(s) antiguo(s)
- Falla para Comunicar (Teléfono #1)
- Nuevo(s) evento(s)
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Si se producen varios FTCs, este codigo creara bloques
de informacién antigua. El codigo de reporte de FTC es
enviado a todas las direcciones del grupos de llamada
en las transmisiones de eventos que fallaron en
comunicarse. Cuando los eventos fallan en
comunicarse a un nimero telefénico, no habra un
nuevo intento de comunicacién hasta que otro evento
sea enviado a ese nimero telefénico.

I__|I__ | Restablecimiento de FTC de nimero
telefénico #2 - Ver opcién 1

I__I__ | Memoria de eventos 75% llena

Este cédigo es enviado cuando la memoria de interna
de 128 eventos alcanza un nivel de 75% llena desde la
Ultima descarga de informacion exitosa desde una
computadora de descarga.

I__I__ 1 ComienzaDLS

Este codigo es enviado después de que el panel ha sido
llamado exitosamente mediante DLS, pero antes de
que el panel hace la llamada DLS de retorno a través
del Numero de Teléfono de Descarga cuando la
llamada de retorno esta habilitada. Este cédigo
también se envia cuando se inicia ‘Usuario Inicia
Llamada’.

I__I__1I TerminaDLS

Este cédigo es enviado por el panel cuando DLS ha
terminado una llamada DLS exitosa al panel.

I__I__ | Alarma de Falla General de Zona

Este cédigo de reporte es enviado cuando una zona
adquiere el estado “Falla. Este es el estado de
‘cortocircuito’ en las zonas cableadas DEOL y/o una
pérdida de supervision en una zona inaldmbrica.

I__|I_| Restablecimiento de Alarma de
Falla General de Zona

|__|I_| Cédigo de reporte de
Delincuencia

Este cddigo es enviado cuando el intervalo
programado (seccion [370] [7]) y la hora del dia
(seccién [371]) han transcurrido.

[352] Codigo de reporte de Prueba de Trans-

mision

Estos codigos son enviados al Grupo de Direccién de Llamada
de Prueba de Transmision del Sistema en la seccion [368].

I__I__ 1 Prueba Periédica de Transmision

Este cddigo es enviado cuando el intervalo
programado (seccién [370] [7]) y la hora del dia
(seccion [370]) han transcurrido.

[352] Coédigo de reporte de Prueba de Transmision

I__I__1 Prueba del sistema

Este cédigo es enviado para probar el comunicador
cuando se utiliza el comando [O][6][Codigo
Maestro][4] para realizar una Prueba del sistema en
forma manual.

I__1I__ 1 Usofuturo

[353] Codigos de reporte de Manten-
imiento Inalambrico

Estos cédigos son enviados al Grupo de Direccion de Llamada
de Alarmas y Restablecimientos de Mantenimiento del
Sistema programado en la seccion [367].

I__I__ 1 Alarma General de Bateria Baja de Zona

Este cédigo se envia para reportar una condicion de
bateria baja en dispositivos inaldmbricos del sistema.
No se describen las zonas individuales usando los
formatos de pulso, pero si seran registradas en la
memoria de eventos. Los formatos SIAy Contact I.D.
identificaran la zona con la condicién.

|__I_| Restablecimiento General de Bateria
Baja de Zona

[360] Opciones de Formato del Comunica-
dor

20 bps, 1400 Hz Reconocimiento (Handshake)
20 bps, 2300 Hz Reconocimiento (Handshake)

Contact I.D. DTMF - Los Cédigos de Cuenta deben
ser de 4 digitos decimales de longitud; todos los
cédigos de reporte deben ser de 2 digitos de longitud.

Este formato utiliza tonos DTMF como medio de
comunicacion. Es necesario un reconocimiento inicial
de doble tono (1400/2300) y después de enviado el
mensaje, es necesario una confirmacion (kisoff) de
1400 Hz.

Este software posee incorporada una tabla de cogidos
de reporte Contact I.D. Automatico similar al SIA. Esta
tabla puede encontrarse en su totalidad en el Apéndice
A. Existe una opcion que determina si el formato
Contact I.D. transmitira codigos de reporte
Automdticos o Programados (ver seccién [381] opcidn
7).

Si se utilizan codigos de reporte Contact I.D. y si se
ingres6 ‘01-FE’ en la seccién de programacion
asociada entonces los cédigos programados seran
enviados en el protocolo ADEMCO. Si se ingresé ‘00" o
‘FF" en la seccién asociada, no se transmitird ningin
cédigo.
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04

05

06

Si se utilizan los codigos de reporte Auto-contact I.D.
(Ver Apéndice A) y se ingres6 ‘01-FF en la seccién de
programacion asociada entonces los codigos
programados seran enviados en el protocolo
ADEMCO. Si se ingres6 ‘00’ en la seccién asociada, no
se transmitird ninguin cédigo.

SIA FSK - Ver seccion [381] opcién [3]. Ver Apéndice A
para una lista completa de codigos de reporte pre-
programados

Este formato usa FSK de 300 Baudios como medio de
comuniaccion. Los Codigos de Cuenta deben ser de 4
digitos hexadecimales de longitud y los cédigos de
reporte deben ser de 2 digitos de longitud. El formato
SIA transmitird un cédigo de cuenta de 4 digitos, un
cédigo identificador de 2 digitos y un codigo de
reporte de 2 digitos. El identificador de 2 digitos esta
pre-programado en el panel.

Cdédigos de reporte

Si se estan utilizando codigos de reporte programados
SIA'y se ingresé ‘01-FE’ en la seccion de programacion
asociada entonces seran enviados los cédigos
programados. Si se ha ingresado ‘00’ o ‘FF' en la
seccion asociada, no serd transmitido ningun codigo.

Si se utilizan codigos de reporte Auto-SIA (Ver
Apéndice A) y se ingresd ‘01-FF' en la seccion de
programacion asociada entonces seran enviados los
cédigos programados. Si se ha ingresado ‘00’ en la
seccién asociada, no ser”a transmitido ningun cédigo.

Nivel 2 (Hardcoded)

El formato de comunicaciones SIA usado en este
producto cumple con las especificaciones para Nivel 2
(Level 2) del ultimo Estandar de Comunicaciones
Digitales SIA (SIA Digital Communication Standard) —
Julio de 1997 (Borrador solamente).

Pager - El formato de Pager utiliza pardmetros de
tiempo Sur-Gard 4/3 DTMF. El mismo envia el codigo
de cuenta, codigos de reporte y un [#] (C hex) 1 vez
solamente. No hay control de ‘checksum’, paridad ni
‘handshake’. Este formato de comunicacién no puede
ser utilizado para discado de respaldo o alternativo
(NUmero de teléfono 3). La comunicacién con este
formato no genera ni borra ninguna condicién de FTC.

Si se utiliza un formato de comunicacion automética
para cualquier numero de teléfono, el cédigo de
reporte que se desea transmitir via pager debe ser
programado para el evento!

Discado residencial - Este formato de comunicacién
funciona de la siguiente manera:

Si ocurre un evento que ha sido programado para ser
comunicado, el panel capturara la linea y discara los
numeros telefonicos apropiados.

2 Una vez que el discado haya sido completado, el panel
procedera a emitir el tono de ID (1300 Hz por 500 ms
cada 2 seq).

3 El panel entonces espera por un reconocimiento
(cualquier digito DTMF excepto los digitos 3,6 y 9)
desde cualquier teléfon. Esperara este reconocimiento
por la duracion del “Espera de Reconocimiento
Después de Discar” (seccion [161]).

4 Una vez que el panel haya recibido el reconocimiento,
emitird un tono de alarma sobre la linea telefénica
(1300Hz/1500Hz por un tiempo de 500ms encendido /
500ms apagado).

5 Este tono de alarma serad emitido durante 20
segundos.

Si ocurren multiples alarmas, serd realizada sélo una
llamada a cada nimero telefénico programado para
ser discado por el panel.

0 Los digitos DTMF 3, 6, y 9 no son validos para el
reconocimiento!

07 10 bps, 1400 Hz Reconocimiento (Handshake)
08 10 bps, 2300 Hz Reconocimiento (Handshake)

360] Opciones de formato del comunicador
1 por defecto 04 |___I__| 1er. Nro. Telef.
2 por defecto 04 |__I__| 2do. Nro. Telef.

[0  Puede seleccionarse un reconocimiento de
1600Hz para formatos bps en la seccién [702]
opcion. 4.

[0  El3er. Nro. Telefénico sigue el formato del 1er.
Nro. Telefénico.

[361- 368] Direcciones de llamada del comu-
nicador

Todos los cédigos de reporte pertenecen a uno de los
cinco grupos de reporte indicados debajo. El panel de
control puede llamar a dos nimeros telefénicos
diferentes por cada Grupo de Direccién de Llamada
([361] - [368]). Estas secciones especifican cuél de los
numeros serd llamado para un evento especifico. El
tercer nUmero telefénico puede ser usado solamente
como numero de respaldo o alternativo del primer
numero telefénico

[361] Alarmas y restablecimientos del
sistema

1 ENC 1Ter. Nro. Telefénico 13
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APG 1er. Nro. Teléfono. deshabilitado O
2 ENC 2do. Nro. Teléfono. O

APG 2do. Nro. Teléfono. deshabilitado o
3-8 Uso futuro

[363] Sabotajes y restablecimientos del
sistema

1 ENC 1er. Nro. Teléfono. o
APG 1ler. Nro. Teléfono. deshabilitado ]

2 ENC 2do. Nro. Teléfono. O
APG 2do. Nro. Teléfono. deshabilitado o

3-8 Uso futuro

[365] Aperturas y cierres del sistema

1 ENC 1er. Nro. Teléfono. o
APG 1er. Nro. Teléfono. deshabilitado O

2 ENC 2do. Nro. Teléfono. O
APG 2do. Nro. Teléfono. deshabilitado o

3-8 Uso futuro

[367] Alarmas y restablecimientos de man-

tenimiento del sistema

1 ENC 1er. Nro. Teléfono. o
APG 1ler. Nro. Teléfono. deshabilitado ]

2 ENC 2do. Nro. Teléfono. O
APG 2do. Nro. Teléfono. deshabilitado o

3-8 Uso futuro

[368] Pruebas de transmision del sistema

1 ENC 1er. Nro. Teléfono. o
APG 1er. Nro. Telefénico deshabilitado O
2 ENC 2do. Nro. Telefénico O
APG 2do. Nro. Telefonico deshabilitado o
3-8 Uso futuro

[363] Sabotajes y restablecimientos del sistema

[370] Variables de Comunicaciéon

[1] Cortes del comunicador (Alarmas y
restablecimientos)

Este valor define la cantidad de intentos (par alarma/
restablecimiento) que el comunicador hara por zona antes de
que se corte para esa zona (“corte del comunicador”).
Programe un ndmero de 3 digitos de 000 a 014. Cuando se
programe como 000, no se producira el corte del
comunicador y seran transmitidas todas las alarmas.

[0 La memoria de eventos también puede seguir el
corte del comunicador si esta habilitado. Ver
seccion [013]

por defecto 003 I__|__ ||

[2] Cortes del comunicador (Sabotajes y
restablecimientos)

000-014 transmisiones

Este valor define la cantidad de eventos del mismo tipo de
sabotaje de sistema podréa ocurrir antes de detener las
transmisiones.000= deshabilitado

por defecto 003 I__I__I__|

[3] Cortes del comunicador (Mantenimientos y
restablecimientos)

000-014 transmisiones,

Este valor define la cantidad eventos del mismo tipo de
mantenimiento del sistema (Falla) que ocurrirdn antes de
detener las transmisiones.

[0 Las Fallas de Incendio seguiran al Corte de
Comunicador de Mantenimiento. El Corte del
Comunicador esta habilitado para los tipos de
zona [01]-[06] y [25] por defecto.

por defecto 003 I__I__|I__| 000-014 transmisiones

[4] Demora de transmision

Este valor define la demora antes de la transmision. La
demora es para las zonas que tienen el atributo Demora de
Transmision habilitado.

por defecto 000 I__|__ ||

000-255 segundos
[5] Demora de Comunicacion de Falla de CA

Este valor determina la demora antes de que una FALLA de
CA 0 RESTABLECIMIENTO de CA es reportado. La falla de CA
0 su restablecimiento es mostrado en forma inmediata.

por defecto 030 I__I__ || 000-255 minutos

[6] Demora de Falla TLM

Aqui se programa la cantidad necesaria de comprobaciones
validas (con intervalos de 10 segundos) antes de que sea
generada una falla de Linea Telefénica. Las entradas vélidas
son 000-255 para anuncio de falla y demoras de transmision
(LINKS) de 10 a 2550 segundos (42.5 minutos).
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000-255 transmisiones
000 = deshabilitado

[7] Ciclo de Prueba de Transmision (Linea terrestre)

por defecto 030 I__ |||

Este valor determina el periodo entre las Pruebas de
Transmision para la linea terrestre. Las entradas validas son
[000]-[255]. En la seccién [702], opcion 3 se determina si
este intervalo es en minutos o en dias.

por defecto 030 I__ || | 000-255 Dias
[8] No usado
[9]1 Demora de transmision de bateria baja de zona

Cuando una zona reporta una condicion de bateria baja, sera
indicado inmediatamente en el teclado, pero la transmision
hacia la estacion de monitoreo serd demorada por el valor
programado en esta seccién. Si el usuario no corrige la
condicién de bateria baja antes de que la demora expire, la
condicién de bateria baja sera transmitida. Los cédigos de
alarma y restablecimiento de bateria baja seran reportados
solamente una vez por periodo de armado. La transmisién de
Restablecimiento de bateria baja no es demorado.

por defecto 070 I__I__|__| 000-255 Dias

[10] Demora de transmision de delincuencia

Este valor determina el periodo de tiempo por el que sera
pospuesto el Evento de Delincuencia antes de ser registrado
en la memoria de eventos y transmitido. Si este valor es en
horas o en dias esta determinado por si Delincuencia es por
Actividad (horas) o Cierre (dias) como se especifica en la
seccion [380] opcion 8.

por defecto 030 I__|__ ||

[371] Hora del dia para la Prueba de Trans-
mision

Ingrese una hora de 4 digitos usando el formato de 24 horas
(HH:MM). Para deshabilitar la prueba de transmision, ingrese
[9999] en esta seccion.

por defecto 9999 |__ I I:1__|__| 00:00 - 23:59

99:99
deshabilitado

[380] Primer cédigo de opciones del comu-
nicador

1 ENC Comunicaciones habilitadas o

000-255 Horas/Dias

El comunicador del sistema estara habilitado y seran
reportados a la estacion de monitoreo todos los
eventos con sus codigos de reporte. Referirse a las
secciones de Programacién de Nimero Telefonico,
Codigo de Reporte y Direccion de Llamada.

APG Comunicaciones deshabilitadas O

El comunicador del sistema estara apagado y los
eventos no serdn transmitidos a la estacion de
monitoreo. Si puede efectuarse la descarga
(downloading) si esta habilitada.

ENC Restablecimientos en Corte de Campana [ ]

Los cédigos de reporte de restablecimiento de zona no
seran transmitidos hasta que se haya restablecido la
zona y haya expirado el tiempo de corte de campana.
Si'la zona no esta restablecida cuando termina el
tiempo de corte de campana, el restablecimiento sera
transmitido cuando la zona se restablezca fisicamente
o cuando se desarme el sistema.

Las zonas de 24 Horas no se restableceran hasta
que la zona esté fisicamente restablecida.

APG Restablecimientos siguen zonas o

Los cédigos de reporte de restablecimiento de zona
seran transmitidos cuando la zona se haya restablecido
fisicamente. Si la zona alin permanece activa cuando el
sistema estd desarmado, los cédigos de
restablecimiento seran transmitidos cuando el sistema
sea desarmado.

Las zonas de 24 Horas no se restableceran hasta
que la zona esté fisicamente restablecida.

ENC Discado por pulsos |

El panel de control discara los nimeros telefonicos
mediante discado por pulsos (rotativo).

APG Discado por DTMF o

El panel de control discara los nimeros telefonicos
mediante discado DTMF (Multifrecuencia de Doble
Tono).

ENC Cambia a Discado por pulsos en el quinto  [J0
intento

Si esta habilitado el discado DTMF (opcion [3]), el panel
de control discara los nimeros telefénicos usando
discado DTMF para los 4 primeros intentos. En caso de
no tener éxito, el panel de control cambiara a discado
por pulsos (rotativo) para los intentos restantes.

APG Discado DTMF en todos los intentos Il

Si esta habilitado el discado DTMF, el panel de control
discara los nimeros telefénicos usando discado DTMF
para todos los intentos de marcado.

ENC Tercer Nro. Telefonico habilitado O

El 3er. nimero telefonico serd utilizado para discado
alternativo junto al 1er. nimero telefénico o como
respaldo del 1er. nimero telefénico. Ver opcién 6

APG Tercer Nro. Telefonico deshabilitado o




El 3er. nimero telefénico no sera usado.
ENC Discado alternativo (1ro. y 3ro.) OJ

Después de cada intento de discado, el comunicador
cambia entre el 1er. y el 3er. nimero telefénico hasta
gue todos los intentos hayan s ido realizados a cada
numero.

APG Llamar al 1er. Nro., 3er.Nro. como respaldo []0

Si los intentos por comunicar con el primer nimero
telefénico fallan, el sistema intentara comunicarse
usando el 3er. nimero telefonico. Si todos los intentos
(ver seccién [160]) para comunicarse con el 3er. nro.
telefonico fallan, una falla Fallé al Comunicarse (FTC)
serd generada.

ENC 1.D. de Cierre Parcial es 4 (Contact I.D.) OJ

El codigo de evento asociado con este es identificado
por la estacién central como un evento Apertura/
Cierre.

APG |.D. de Cierre Parcial es 5 (Contact I.D.) o

El cédigo de evento asociado con este es identificado
por la estacién central como un evento de
Deshabilitacién/Exclusion.

ENC Delincuencia de actividad OJ

Esta caracteristica asiste en el monitoreo de ancianos y
personas discapacitadas. Si no hay actividad de zonas
en el sistema, el temporizador de Demora de
Transmision de Delincuencia en la seccién [370] opcién
[10] comenzaré el conteo en horas. Cuando el
contador alcanza el tiempo programado, el panel
comunicara el Cédigo de Delincuencia a la estacion
central, si estad programado. Si hay actividad de zona
presente en el sistema en cualquier momento, el
contador sera reiniciado. Si se utiliza esta opcion, no
estara disponible la opcion de Delincuencia de Cierre.

Este cédigo no serd transmitido para paneles que estén
armados en el modo Ausente. La actividad de zonas
excluidas no afectan a este temporizador.

Este temporizador también es reiniciado en el armado.
APG Delincuencia de cierre o

Este cddigo de reporte es enviado cuando el nimero
de dias programado para Delincuencia haya expirado
sin que el panel haya sido armado. El temporizador
para esta caracteristica se programa en la secciéon
[370]. El valor programado en esta seccién determina
el numero de dias que el panel cuenta cuando no ha
sido armado antes de enviar el codigo de reporte de
Delincuencia a la estacién central. Una vez que este
cédigo es enviado, el temporizador no sera iniciado
nuevamente hasta que el panel haya sido armado.

[381] Segundo cédigo de opciones del comunicador

Cada dia programado en el contador representa un
dia MAS la hora que le toma al panel llegar a la
medianoche. Esta caracteristica puede ser
deshabilitada programando [000] en la seccion [370].

[381] Segundo cédigo de opciones del

comunicador

1 ENC Confirmacion por teclado de Apertura Il
después Alarma habilitada

Cuando el codigo de reporte de Apertura después de
Alarma es transmitido a un nimero telefénico
programado, el teclado emitira 8 tonos para confirmar
que el Codigo de Apertura después de Alarma fue
enviado y recibido. Esta confirmacion se producira para
cada codigo de Apertura después de Alarma que se
reporte satisfactoriamente.

APG Confirmacion por teclado de Apertura o
después de Alarma deshabilitada

2 ENC Confirmacién por campana de Apertura  []
después Alarma habilitada

Cuando el codigo de reporte de Apertura después de
Alarma es transmitido a un numero telefonico
programad, la campana producira 8 tonos (chirridos)
para confirmar al usuario final que el Cédigo de
Apertura después de Alarma fue enviado y recibido.
Esta confirmacién se producira para cada cédigo de
Apertura después de Alarma transmitido.

APG Confirmacion por campana de Apertura  []0
después Alarma deshabilitada

3 ENC SIA envia codigos de reporte programados [

Los cédigos programados en la seccion [320]-[353]
seran enviados de acuerdo a las direcciones de llamada
programadas en la seccion [361]-[367], si ha sido
programado en la seccién [360]. Si se ingresa ‘FF' o
‘00’ en la seccidon asociada, no se transmitird ninguin
cédigo. Los codigos seran enviados en formato SIA.

APG SIA envia codigos de reporte automaticos []0

Los cédigos de reporte preprogramados SIA (Ver
Apéndice A) seran enviados de acuerdo a las
direcciones de llamada programadas en la seccién
[361]-[367], si fue habilitado en la seccién [360] y si fue
ingresado ‘01-FF’ en la seccion asociada de
programacion ([320-353]). Si se ha ingresado ‘00’ en
la seccion asociada, ninguin codigo sera transmitido.

4 ENC Confirmacion de cierre habilitada Il
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Cuando un codigo de reporte de Cierre es transmitido
exitosamente a un nimero telefénico programado, el
teclado emitira series de 8 tonos para confirmar al
usuario final que el Cédigo de Cierre fue enviado y
recibido.

APG Confirmacion de cierre deshabilitada o

No habra confirmacién por medio del teclado cuando
el cédigo de reporte de Cierre sea transmitido
exitosamente a un numero telefénico programado.

5-6 Uso futuro

7 ENC Contact I.D. usa cédigos de reporte o
programados

Los codigos programados en la seccién [320]-[353]
seran enviados de acuerdo a las direcciones de llamada
programadas en las secciones [361]-[367], si esto ha
sido habilitado en la seccion [360]. Si se ingresa ‘FF' o
‘00’ en la seccion asociada, ninguin codigo sera
transmitido. Los cédigos programados seran enviados
en el protocolo ADEMCO.

APG Contact I.D. usa codigos de Auto-reporte  []

Los cédigos de reporte preprogramados de Contact
I.D. (Ver Apéndice A) seran enviados de acuerdo a las
direcciones de llamada programadas en la seccién
[361]-[367], si ha sido programado en la seccién [360]
y si se ingres6 '01-FF’ en la seccién de programacion
asociada ([320-353]). Si se ha ingresado ‘00’ en la
seccién asociada, ningun cédigo sera transmitido.

8 Uso futuro

[400] Descarga de informacion

Descarga de informacion

La descarga de informacion permite la programacién del
sistema completo mediante una computadora, un modem y
una linea telefonica o PC-Link. Todas las funciones,
caracteristicas, cambios y estados, tal como una condicién de
falla y zonas abiertas pueden ser vistas o programadas
mediante la descarga. Referirse al Manual del usuario DLS-3
para detalles adicionales.

[0  EINT9005 puede ser potenciado con el conector
5SP para PC-Link. La computadora DLS debe
estar lista para la descarga antes de que se
enchufe el conector. Cuando se enchufe el
conector, la descarga de informacion comenzara
automaticamente.

Si la computadora DLS no estd lista, y el conector ha
estado enchufado por mas de 30 segundos, deberéa ser
retirado y enchufado nuevamente antes de que pueda
empezar la descarga DLS.

El conector PC-Link 5SP puede también ser
enchufado mientras el NT9005 esta alimentado
desde la red de CA. Si el NT9005 es alimentado
desde la CA, el PC-Link 55P no necesita su fuente
de alimentacién conectada. Sin embargo, si se
deja conectado no afectara a la descarga hacia el
NT9005.

Una ventana de descarga de Thora o de 6 Hs.
(ver la seccién [702] opcion [7]) comienza
cuando se energiza el sistema, permitiendo
descarga remota sin necesidad de programacion
desde el teclado.

[401] Primer cédigo de opciones de des-
carga

1

ENC Contestador/Doble llamada habilitado O

El sistema contestara llamadas para descarga, si se
detecta una rutina satisfactoria de doble llamada. Si la
computadora de descarga llama al sistema y cuelga
después de 1 0 2 rings, luego llama al sistema dentro
del periodo de tiempo especificado en la seccion [405],
el sistema contestard al primer ring.

APG Contestador/Doble llamada deshabilitado []0

El sistema no contestara llamadas entrantes usando la
rutina de doble llamada a menos que el usuario
habilite la ventana DLS. Esta opcién se habilita en la
opcion 2.

ENC Usuario habilita ventana DLS o

El usuario puede utilizar [O][6][Codigo Maestro][5]
para habilitar una ventana de descarga de 6 Hs. (por
defecto) o | Hora (ver la seccién [702] opcién 7).
Durante este periodo el sistema contestara las llamadas
si se detecta una rutina exitosa de doble llamada.

APG Usuario no puede habilitar ventana DLS  []

El usuario no puede habilitar una ventana para
llamadas DLS.

Las opciones 1y 2 funcionan
independientemente.

ENC Llamada de regreso habilitada ™

Cuando el sistema contesta una llamada de la
computadora de descarga, la computadora y el
sistema colgaran. El sistema llamara luego al nimero
telefénico de la computadora de descarga y se
conectara con la computadora.

Deshabilite esta funcion si se usa mas de una
computadora de descarga.

APG Llamada de regreso deshabilitada o
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[402] Numero telefénico de la computadora de descarga (32 digitos)

La computadora de descarga tendra acceso inmediato - - -
al sistema después de identificar un cédigo de acceso [700] Ajuste automatico del reloj

valido. o .
Esta caracteristica sirve para compensar errores del reloj.
4 ENC Llamada iniciada por usuario habilitada O Determine la ganancia/pérdida neta por dia monitoreando el
reloj durante varios dias y luego promedie la ganancia/

Permite al usuario iniciar una simple llamada de
descarga ingresando [][6][Codigo Maestro][6]

APG Llamada iniciada por usuario deshabilitada []O

pérdida.
Ej.,  El panel pierde un promedio de 9 segundos por dia.
Reste 9 segundos al valor por defecto de 60 para llegar

Se generara un tono de error cuando se ingrese ast.
[O][6][Codigo Maestro][6]. Ingrese 51 en lugar del valor por defecto 60
5-8 Uso futuro Ingrese [O][8][Codigo del Instalador][2][700][5 1][#]
por defecto 060 I__I__|  Ingrese 00-99 segundos
[402] Numero telefonico de la computadora
de descarga (32 digitos) [701] Primer cédigo de opciones inter-
S O A O A A A A A ) ) ) O nacionales
S O A O A A A A A ) ) ) O 1 ENC 50 Hz CA 0

[0  El formato para este numero telefonico se

describe en la seccion [301]-[303]. Habilitelo cuando la frecuencia de linea de

entrada sea 50 Hz.

sdiao d de d APG 60 Hz CA o

Lig21icod geldelassesolsicldereatye Habilitelo cuando la frecuencia de linea de entrada sea

Este nimero de 4 digitos permite al sistema confirmar que se 60 Hz.

estad comunicando con una computadora de descarga valida. (Estandar para Norteamérica)

por defecto 9005 I__|__|__|__| Entre 4 digitos Hex 2 ENC Base de tiempo es cristal interno 0
Habilita el cristal interno como base de tiempo. Habilite

[404] Codigo de identificacion del panel esto cuando la frecuencia de linea de CA no sea
estable.

Este numero de 4 digitos permite a la computadora de ] ’

descarga confirmar que se esta comunicando con un sistema APG  Base de tiempo es Linea de CA o

valido.

Habilita a la linea de CA como base de tiempo. Habilite
por defecto 9005 |__|__|__|__| Entre 4 digitos Hex esto cuando la frecuencia de linea de CA sea lo
suficientemente estable para una base de tiempo.

[405] Temporizador de contestador doble 3 ENC Armado inhibido CA/CC habilitado |
llamada Cuando se hace presente una falla de CA o de CC, el
sistema no podra ser armado. Esto incluye armado

Este temporizador determina la cantidad de tiempo que desde teclado, llave, automético y desde computadora
puede transcurrir entre llamadas cuando se utiliza Doble- de descarga..Si se intenta armar, el sistema realizara
llamada para contactar al sistema. una prueba de bateria del sistema y una prueba de
por defecto 060 I ||| (001-255) sequndos bateria de todos los médulos periféricos soportados

por baterias de respaldo.
APG Armado inhibido CA/CC deshabilitado o

T R e (e D [ e El sistema puede ser armado aungue exista una falla

El valor de esta seccién determina la cantidad de timbres de CA/CC. El sistema no efectuara pruebas de bateria
(rings) necesarios para que el sistema conteste durante el armado.
automdaticamente y establezca una conexion DLS. Esto es

independiente de otras opciones DLS. [0 Siesta opcion esta habilitada asegurese de que

las Fallas de CA sean mostradas. Ver seccion
por defecto 000 I___I___|___| (000-015) rings [016] opcidn 1.
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ENC Sabotajes del sistema necesitan reinicio de []
instalador

Los sabotajes del sistema requieren Reinicio (Reset) del
Instalador y Armado Inhibido. Si ocurre una condicion
de sabotaje en el sistema, se deberd ingresar
[O]8][Cadigo del Instalador] y la condicién de sabotaje
debe estar restablecida antes de que el sistema pueda
ser armado. Esto incluye auto-armado y llave de
armado (keyswitch). Si se intenta auto-armar con un
sabotaje activado, el sistema no se armara. Se
transmitird el cédigo de cancelacion de auto-armado.

APG Sabotajes del sistema no necesitan reinicio [0
del instalador

ENC Codigos de acceso de 6 digitos OJ

Todos los cédigos de acceso del sistema seran de 6
digitos de longitud excepto el Codigo de ID del Panel y
el Codigo de Acceso de Descarga. Si se selecciona esta
opcién, los primeros cuatro digitos permaneceran
como fueron programados y los tltimos dos digitos se
convertirdn en ‘00" excepto el Cédigo Maestro y el
Cédigo del Instalador como se indica debajo.

Cddigo Maestro = XXXX56

Céd. de Instalador = YYYY55

Céd. de Usuario= 2777200

XXXX= cédigo previo, (1234)

YYYY= cédigo previo, (5555)

7777 = cbdigo previo, (4972)

APG (Cddigos de acceso de 4 digitos o

Todos los codigos de acceso del sistema seran de 4
digitos de longitud. Los cédigos existentes de 6 digitos
tendran los Ultimos dos digitos truncados.

ENC Deteccién de tono ocupado habilitado O

Si se detectan tonos de ocupado, el comunicador
colgara y tratara de volver a llamar después del tiempo
de la Demora entre Intentos de Discado (ver seccion
[703]).

APG Deteccion de tono ocupado deshabilitada [0

El comunicador usaré el procedimiento estandar de
discado para todos los intentos.

7-8 Uso futuro

[702] Segundo cédigo de opciones interna-
cionales

1
O

ENC Relacién de pulsos de discado 33/67 OJ

Discado por pulsos europeo estandar

APG Relacion de pulsos de discado 40/60 o

Discado por pulsos norteamericano estandar

ENC Discado forzado habilitado o

Si el primer intento del sistema para llamar a la
estacion de monitoreo falla, en los intentos

subsecuentes, el sistema discara el nimero sin
importar si hay o no tono de discado presente.

El sistema ‘descolgara’, buscara un tono de
discado durante 20 segundos, colgara por
cinco segundos, ‘descolgara’, buscara tono
de discado durante 5 segundos, y luego
discara (esto sucede si no hay tono de
discado presente).

APG Discado forzado deshabilitado O

El sistema no discara el nimero telefénico programado
si no hay presente un tono de discado.

ENC Prueba de transmision de linea terrestre en []
minutos

El valor programado en la seccién [370] opcidn 7 es en
minutos.

APG Prueba de transmision de linea terrestre en [0
dias

El valor programado en la seccién [370] opcion 7 es en
dias.

ENC Reconocimiento 1600 Hz (Handshake) Il

El comunicador responde a un reconocimiento de
1600Hz para formatos bps.

APG Reconocimiento estandar o

El comunicador responde a un reconocimiento
designado por el formato seleccionado en la seccién
[360].

ENC Tono I.D. habilitado O

Después de que el numero telefonico es discado, el
sistema emite el tono programado en la opcién 6.

APG Tono I.D. deshabilitado o
ENC Frecuencia de Tono I.D. = 2100 Hz Il
Este tono se habilita en la opcién 5.

APG Frecuencia de Tono I.D. = 1300 Hz o
Este tono se habilita en la opcion 5.

ENC Ventana DLS 1 Vez/1 Hora habilitada Il
Permite al usuario iniciar una sesion de descarga DLS.
APG Ventana DLS 6 Horas habilitada o
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ENC Campana en FTC cuando est4 armado O

Si se genera una falla al comunicar mientras el sistema
estd armado, la salida de campana sonara por el
tiempo programado en la seccion [005] o hasta que el
sistema sea desarmado.

APG Falla FTC solo cuando esta armado o

Si se genera una falla al comunicar mientras el sistema
estd armado, no sonara la salida de campana pero el
zumbador del teclado emitira tonos de falla hasta que
se pulse una tecla.

[703] Demora entre intentos de dis-
cado

Para el discado estandar (forzado) el sistema buscara tono de
discado por 5 segundos, colgara por 20 segundos, buscara
tono de discado por 5 segundos y luego discara. Si no hay un
reconocimiento inicial confirmado dentro de los 40
segundos, el sistema colgara. Este temporizador agrega una
demora antes del proximo intento de llamada. El valor por
defecto es de un segundo (001) de demora para un total de
seis segundos.

por defecto 001 I__|__I___| 000 - 255 segundos

Programacion de médulos

NT9204  Referirse a las opciones de Salida

Programable en las secciones [009] a [011]

[803] Interface de largo alcance LINKS2150

Referirse al Manual de Instalacién del LINKS2150 para
detalles adicionales.

[01] Caodigo de Identificacion RF - Ingrese un cddigo
de 4 digitos hexadecimales.

por defecto FFFF I__I__ I ||

[10] Cddigos de reporte de alarma de
mantenimiento

por defecto FF |___|__|  Falla interna de bajo voltaje

por defectoFF  |__|__|  Falla externa de CA

por defecto FF |__|__|  Falla externa de bajo voltaje

por defecto FF |__|__|

Falla de conexién a panel de
control
por defectoFF |__|I__|  Prueba de transmisién

[11] Codigos de reporte de restablecimiento de
mantenimiento

[703] Demora entre intentos de discado

Restablecimiento de falla
interna de bajo voltaje

por defecto FF 1__|__|

Restablecimiento de falla
externa de CA

por defecto FF |||

Restablecimiento de falla
externa de bajo voltaje

por defecto FF - |I__I__|

Restablecimiento de falla de
conexion del panel de control

por defecto FF 1__|__|

[20] Configuracion de médulos
1 ENC

Después de ser discado el nimero telefénico,
el sistema emitird un tono (opcién 6) por 500
ms. cada dos segundos.

Comunicaciones habilitadas o

APG  Comunicaciones deshabilitadas

]
2 ENC SALIDA DE FALLA Normalmente de  []
baja impedancia

APG  SALIDA DE FALLA normalmente de  []O
alta impedancia

3-8 Uso futuro
[30] Opciones de direccion de llamada

1 ENC  Reporte de Alarma/Restabl. o
habilitado
APG  Reporte de Alarma/Restabl. O
deshabilitado
2 ENC  Reporte de Sabotaje/Restabl. o
habilitado
APG  Reporte de Sabot./Restabl. O
deshabilitado
3 ENC Reporte de Aperturas/Cierres o
habilitado
APG  Reporte de Apert./Cierres O
deshabilitado
4 ENC  Reporte de Mant. del Sistema o
habilitado
APG  Reporte de Mant.del Sistema O
deshabilitado
5 ENC  Reporte de prueba Tx del sistema o

habilitado

APG  Reporte de prueba Tx del sistema |
deshabilitado

6-8 Uso futuro
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Chapitre 5: Programacion Avanzada

[803] Interface de largo alcance LINKS2450 [804] NUimeros seriales de ~ FLASH »

Referirse al Manual de Instalacién del LINKS2450 para zonas inalambricas
detalles adicionales. Sub Zona por
[01] Opciones de comunicaciéon Seccion defecto
1 ENC Comunicaciones habilitadas o (01 ! 000000 —L_L
APG Comunicaciones habilitadas OJ (02] 2 000000 —
2 ENC  Comunicacidn serie habilitada O 03] ’ 000000 e
[04] 4 000000 A Y I A
APG  Comunicacion Keybus habilitada o [05] = P — I
3-8 Uso futuro [06] 6 000000 || |
[10] Codigo de cuenta LINKS2450 [07] 7 000000 L
por defecto FFo_ | [08] 8 000000 Y T Y T O A
por defecto | N [09] 9 000000 A N Y I
[20] Codigos de reporte de Alarmas y [10] 10 000000 A O A
Restablecimientos de Mantenimiento (1] 1 000000 L
11 Alarma por Falla de Keybus/Serie [12] 12 000000 L
[ Restabl. de Falla de Keybus/Serie [13] 13 000000 [
[ Prueba de transmisién [14] 14 000000 N T N T O
[30] Opciones de Direccion de llamada [15] 15 000000 A T Y I Y
1 ENC Reporte de Alarma/Restabl. habilitado []O [16] 16 000000 A O A
APG  Reporte de Alarma/Restabl. O (171 7 000000 S
deshabilitado (18] 18 000000 I N R N
2 ENC Reporte de Sabotaje/Restabl. habilitado []0 [19] 19 000000 (N O T
APG  Reporte de Sabotaje/ O [20] 20 000000 A Y Y A I
Restabl.deshabilitado
[21] 21 000000 A I A I
3 ENC Reporte de Apertura/Cierre habilitado []0 (22] 2 000000 I
APG Eggﬁaﬁ i(‘gae d/gpert”ra/ Cierre l 23] 23 000000 |1 I__I__I_I
4 ENC Reporte de Mantenimiento del sistema [ |0 (24] 2 000000 —
habilitado [25] 25 000000 A Y T Y Y I
APG Reporte de Mantenimiento del sistema [] (26] 26 000000 e
deshabilitado [27] 27 000000 N O O O
5 ENC  Reporte Prueba Tx del sistema o [28] 28 000000 N T N T O
habilitado 29] 29 000000 |1 I__I__I_I
APG 535?;@ i':;‘éiba Tx sistema O (30] 30 000000 I A
68 Uso futuro [31] 31 000000 A Y T Y Y I
[40] Temporizador de Prueba de transmision 321 326 000000 N —
[Latidos]
por defecto 00 I__I__ I 0O0-FF (000-255 minutos)
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[804] Numeros seriales de llaves inalambricas

[804] Numeros seriales de ~ FLASH ¥ [804][81] Ventana de supervisién inalam-
llaves inalambricas brica

Sub Lla por Si un dispositivo inaldmbrico NO transmite una sefal al
Seccion ve  defecto sistema dentro de la ventana determinada por el valor
[41] 1 000000 L aquf ing[esado, una falla de supervisién sera enviada a
la estacion central.
[42] 2 000000 I N A A A B .
= 5 000000 o por defecto 24 |___|___| Entradas vélidas son 04-24 horas
- [0 Los transmisores de Panico NO son supervisados
(44] 4 000000 A i A - y deben ser deshabilitados en las sub-secciones
[45] 5 000000 Y T Y I O [82-85].
[46] 6 000000 I N A A A B . i
47 - P— L [804]-[8_2-85] Opciones de supervision de
[48] 8 000000 I N A A A B LEREGIHEPCO L)
- Estas secciones de ocho bits conmutables determinan cudles
[49] 9 000000 A Y I I Y | zonas inalambricas del sistema seran supervisadas. Todas las
[50] 10 000000 I zonas que estén habilitadas seran superV|sad§s para asegurar
la integridad de las comunicaciones, y operaran de acuerdo al
[51] 1 000000 Y Y | tipo de zona programado.
[52] 12 000000 N O  Siunazona es deshabilitada, no sera
supervisada y el pangl ignorara la actividad de
(53] 13 000000 S R dicha zona. Ver seccién [202-205].
[54] 14 000000 A T N N S Sub- Zona Habilitada Deshabilit
Seccion ada
55 15 000000 I S I I
(53] i [82] 01 DI:I |:|
[56] 16 000000 A I I N A 02 D O D
- . - . 03 o ]
[804][59] Opciones de llaves inalambricas 04 o 0
((30]:)] 05 o H
Boton por Opcion 06 o O
defecto
07 o ]
1 03 (- 08 0o O
2 04 [ [83] 09 o ]
3 27 | 10 1o O
4 30 1 1 do 1
O Referirse a la seccion [000] para opciones de 12 o O
programacion. 13 o O
[0 Cuando se programa la primera llave 14 o O
inalambrica en la Programacion Flash, las llaves 15 o H
seran programadas segun se indica arriba
entendiendo que son dejadas con los valores de 16 Lo U
fabrica, o programadas con 00 antes de que la (84] 17 o Il
llave inalambrica sea programada. 18 o O
19 o ]
20 [Jo (]
21 o ]
22 o [l
23 o ]
24 Oo O
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Chapitre 5: Programacion Avanzada

[85] 25 o ]
26 []o ]
27 o O
28 o O
29 o O
30 []o ]
31 1o ]
32 []o ]

Funciones[*]

[901] Habilitacion/deshabili-

tacion de la Prueba de cami-
nar del Instalador

Cuando este modo estd activo, todas las zonas se convierten
en zonas de 24 Hs. no forzables que haran sonar la campana
(continua o pulsante) durante 2 segundos y transmitiran sus
cédigos de reporte de alarma programados (seccion [320-
323]) cuando sean violadas. Si el usuario intenta armar el
sistema mientras se esta en la Prueba de Caminar el teclado
producira un tono de error.

[0 Las Fallas de Incendio no estan contempladas
dentro de la Prueba de Caminar.
La Memoria de Alarma es borrada al comenzar la
Prueba de Caminar.
Para habilitar el Modo Prueba de Caminar:
Deshabilite ‘Teclado en blanco’ - seccién [016] opcion 3
Deshabilite ‘Campana de Incendio es Continua’ -
seccion [016] opcion 8
Ingrese desde el estado normal:
[O] [8] [Codigo de Instalador] [2] [901]
Para deshabilitar el Modo Prueba de Caminar:
Reingrese:[0] [8] [Cédigo de Instalador] [2] [901]
Rehabilite “Teclado en blanco’ y ‘Campana de Incendio
es Continua’ si es requerido.

0 La Prueba de Caminar del Usuario ([0][6][8])
realiza las mismas funciones que son indicadas
aqui excepto que los cédigos de reporte no son
transmitidos a la estacién central.

[902] Reinicio de supervision de médulos

Todos los médulos seran enrolados automéaticamente
dentro de un minuto a partir del encendido del
sistema. Si algtin médulo fue retirado, ingrese a esta
seccién para borrar cualquier falla de supervision que
pueda estar presente. Cuando se ingresa a este modo
el sistema intentara re-enrolar todos los médulos.

O Cuando se ingresa a esta seccion, todos los
Restablecimientos de Falla de Supervision
pendientes no seran registrados ni transmitidos.

[0  Siun médulo NO se esta comunicando
apropiadamente con el sistema, sera borrado
cuando Ud. entre a esta seccion.

Para reiniciar la supervision de médulos:
Ingrese desde el estado normal:
[O][8] [Cédigo del Instalador] [2] [902]

[903] Campo de supervision de médulos

Cuando se ingresa a esta seccion, el sistema mostrara
todos los médulos enrolados en el sistema.

[O][8] [Cédigo del Instalador] [2] [903]

[904] Prueba de ubicacion de ~ FLASH »

dispositivos

Seleccion de dispositivos - Cuando se ingresa a esta
seccién, es necesario ingresar dos digitos para seleccionar el
numero de zona a ser probado (01-32). Si se selecciona un
dispositivo que no esta enrolado, se producira un tono de
error.

Indicacién de ubicacion - Después de seleccionada la zona
el dispositivo envia una sefial al NT9005 para registrar un
valor de potencia de la sefal. Estos resultados son indicados
en la siguiente tabla.

Indicacion LCD Campana/
Zumbador
Buena Bueno 1 Tono/Chirrido
Mala Mala 3 Tono/Chirrido
No enrolado - Tono de error

Deteccion de Interferencia de RF - Una zona debe
registrar 3 resultados ‘Buenos’ consecutivos para una prueba
exitosa. Después de una prueba exitosa la sirena sonaré por
2 segundos para indicar que la ubicacion es satisfactoria.

Para realizar la Prueba de Ubicacion de
Maédulo

Ingrese desde el estado normal:

[O][8] [Cédigo del Instalador] [2] [904] [Zona]
Pulse [#] para cancelar la prueba.
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[990] Habilitar Cierre del Instalador

Cuando esta habilitado, el panel emitird una indicacion
audible en el encendido (el relé telefénico conmutara 10
veces). Esta caracteristica no tendra efecto al intentarse volver
a los valores de fabrica mediante programacion (toda la
programacion retornaré a los valores por defecto). Pero si se
intenta retornar a los valores de fabrica mediante hardware
mientras el cierre esta habilitado, esto no podra realizarse y el
intento sera registrado en la memoria de eventos.

Para habilitar el Cierre del Instalador - Ingrese
desde el estado normal:

[O][8] [Codigo del Instalador] [2] [990] [Codigo del
Instalador] [990]

[991] Deshabilitar Cierre del Instalador

Deshabilita la caracteristica descripta anteriormente.

Para deshabilitar el Cierre del Instalador -
Ingrese desde el estado normal:

[O][8] [Codigo del Instalador] [2] [991] [Codigo del
Instalador] [991]

[993] Restablecer a la programacion de
fabrica el Comunicador Alternativo

Cuando esté habilitado, la programacion del LINKS2150,
LINKS2450, o Skyroute® serd restablecida a los valores de
fabricacion.

Para Restablecer los Comunicadores Alternativos
a valores de fabrica - Ingrese desde el estado
normal:

[O][8] [Codigo del Instalador] [2] [993] [Codigo del
Instalador] [993]

[996] Restablecer inalambricos a la pro-

gramacion de fabrica

Cuando esté habilitado, toda la programacion en la seccién
de RF [804] sera restablecida a sus valores por defecto de
fabricacion.

Para Restablecer valores RF de fabrica - Ingrese
desde el estado normal:

[O][8] [Codigo del Instalador] [2] [996] [Codigo del
Instalador] [996]

[999] Restablecer programacion de fab-
ricacion

Restablecimiento por Hardware: La programacién por
defecto de fabrica puede ser restablecida mediante un
puente que cortocircuite los terminales Yl'y G2 por 10
segundos durante el Encendido del sistema si el Cierre del
Instalador (Secciones [990],[991] esta deshabilitado.

Restablecimiento por Software: Cuando esta habilitado, toda
la programacion del NT9005 sera restablecida a los valores de
fabrica.

[0 Cuando se ingresa a esta seccion, el Campo de
Supervision de Modulo sera reiniciado. Ver
seccién [903].

Para Restablecer la Programacion de fabrica -
Ingrese desde el estado normal:

[O][8] [Cédigo del Instalador] [999] [Cédigo del
Instalador] [999]
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Apéndice A - Codigos de reporte

Las tablas siguientes contienen cédigos de reporte de
formatos Contact ID y SIA Automatico. Para mayor
informacion acerca de los formatos de codigos de
reporte, ver la seccion [360] a la [381]. Para mas
informacion acerca de cédigos de reporte individuales,
ver las secciones [320] a la [353] .

Contact ID
El primer digito (entre paréntesis) serd enviado

donde el “1" indica cudl zona acuso la alarma.

Formato SIA - Nivel 2 (Hardcoded)

El formato de comunicacion SIA usado en este
producto respeta las especificaciones de nivel 2 del
Estandar para Comunicaciones Digitales SIA - Octubre
1997. Este formato enviara el Codigo de Cuenta junto
a su transmision de datos. La transmision en el receptor
tendria una forma similar a la siguiente:

automaticamente por el panel de control. Los dos N RiO1 BA 01
digitos siguientes son programados para indicar N = NUevo evento
informacion especifica acerca de la sefial. . o ,
. . . RiO1 = Identificador de area
Por ejemplo, sila zona 1 es un punto de entrada/salida, BA — Al de rob
Ud. puede programar el cédigo del evento como [34]. o1 = - arm1a € robo
La estacion central recibiria lo siguiente: = ona
*BURG - ENTRY/EXIT - 1
., Codigos de |, ,.
Seccion # Codigo de reporte Codigo enviado cuando... I)|r.e wién de Contact ID Codigos de reporte
discado* . SIA Auto* *
Automaitico
[320] a Alarmas de zona la zona entra en alarma AR (1) 3A Ver Tabla 3
[323]
[324] a Restablecimientos de la condicién de alarma ha sido restablecida AR (1) 3A
[327] zona
[328] Alarma de coaccion el cédigo de coaccion es ingresado en el teclado | A/R 1) 21 HA-00
[328] Apertura después de sistema se desarma con alarma en memoria AR (4) A6 OR-00
alarma
[328] Cierre reciente ocurre la alarma dentro de los dos minutos de AR (4) 59 CR-00
armar el sistema
[328] Alarma de Zona cruzada | dos zonas del sistema entran en alarma durante | AR (1) 4A BV-00
(Cédigo de Policia) cualquier periodo armado-armado (incl. zonas de
24 Hs.)
[329] Alarma/Restabl. Tecla [F]| alarma de incendio desde teclado (codigos de AR (1) 15 FA-00/FH-00
reporte de alarma y restablecimiento se envian
juntos)
[329] Alarma/Restabl. Tecla Auxilio desde teclado o alarma médicat (cédigos | A/R (1) AA MA-00/MH-00
[A] de reporte de alarma y restablecimiento se envian
juntos)
[329] Alarma/Restabl. Tecla [P]| alarma de panico desde teclado (codigos de AR (1) 2A PA-00/PH-00
reporte y restablecimiento se envian juntos)
* A/R = alarmas/restablecimiento; S/R = sabotajes/restablecimiento; A/C = aperturas/cierres; MA/R = alarmas miscelaneas/
restablecimientos;
T = transmisiones de prueba
** UU = nimero de usuario (usuario 01-42); ZZ = nimero de zona (01-32)
***Programe el cédigo de evento “Fallé al cerrar” [(4)54] para reportar tanto cierre o delincuencia de actividad. Asegurese de
que su estacion central esté atenta a la aplicacién de este cédigo de reporte.
**** as zonas son identificadas, los colgantes de panico, llaves inalambricas, y teclados de mano no lo son.
1Si la unidad se usara en aplicaciones de atencion médica del hogar, la unidad debe tener teclas médicas (f) y N0 teclas de auxilio
(A
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Direccion de Codigos de Codigos de reporte
Seccion # Codigo de reporte Codigo enviado cuando... . Contact ID g P
discado* L. SIA Auto* *
Avtomdtico
[330] a Sabotaje/Restabl.de condicién de sabotaje en zona / condicién de S/IR (1) 44 TA-ZZ/TR-2Z
[337] zona sabotaje se restablece
[338] Bloqueo de teclado cantidad méxima de codigos de acceso S/IR 4) 21 JA-00
incorrectos ingresados en el teclado
{339} a Cierres sistema armado (usuario indicado 01-34, 40-42) A/C (4) A2 CL-UuU
343
[343] Cierre parcial una o mas zonas excluidas cuando el sistema esta A/C (4) 7A CG-7Z
armado
[343] Cierre especial Cierre (armado) usando uno de los siguientes A/C (4) AA CL-00
métodos: armado rapido, auto-armado, llave de
armado, tecla de funcion, codigo de
mantenimiento, software DLS, llave inalambrica
[344] a Aperturas sistema desarmado (usuario indicado 01-34, 40- A/C (4) A2 OP-UU
[348] 42)
[348] Cancelaciéon de armado automatico cancelado por usuario A/C (4) A5 CE-00
Autoarmado
[348] Apertura especial Apertura (desarmar) usando uno de los siguientes A/C (4) AA OP-00
métodos: llave de armado, cédigo de
mantenimiento, software DLS, llave inalambrica
[349] a Falla/Restabl. de Bateria | condicién de bateria baja del NT9005 / MA/R (3) A2 YT-00/YR-00
[350] restablecimiento
[349] a Falla/Restabl. de linea de| la alimentacion de CA del sistema esta MA/R (3) A1 AT-00/AR-00
[350] desconectada o interrumpida / se restablece
alimentacion de CA (ambos cédigos siguen a la
Demora de Falla de Comunicacién)
[349] a Falla/Restabl. de ocurre una falla en una zona de incendio y se MA/R 3)73 FI-00/FJ-00
[350] Incendio restablece
[349] a Falla/Restabl. Gral. del ocurre una falla “Servicio requerido” (ver falla MA/R (3) AA YX-00/YZ-00
[350] Sistema usando [O][2])/falla restablecida
[351] Restablecimiento de FTC | el sistema ha restablecido las comunicaciones a la MA/R (3) 54 YK-00
enlinealo2 estacion central con la linea 1 o 2 (después de
FTC)
[351] Memoria de eventos la memoria de eventos esta casi llena desde la MA/R (6) 23 JL-00
estd un 75% llena ltima transferencia de informacion
[351] Comienza DLS comienza la sesion de descarga MA/R 4) 11 RB-00
[351] Termina DLS se completo la sesion de descarga MA/R (4)12 RS-00
[351] Falla/Restablecimiento una o mas zonas tienen fallas/se restablecen MA/R 3)72 UT-Z2/UJ-727
de zona
[351] Delincuencia cantidad de tiempo programada (dias u horas) MA/R (4) 54*** CD-00
para delincuencia ha expirado sin que haya
habido actividad de zona, o sin que el sistema
haya sido armado
* A/R = alarmas/restablecimiento; S/R = sabotajes/restablecimiento; A/C = aperturas/cierres; MA/R = alarmas miscelaneas/
restablecimientos;
T = transmisiones de prueba
** UU = nimero de usuario (usuario 01-42); ZZ = nimero de zona (01-32)
***Programe el cédigo de evento “Fallé al cerrar” [(4)54] para reportar tanto cierre o delincuencia de actividad. Asegurese de
que su estacion central esté atenta a la aplicacién de este cédigo de reporte.
**** as zonas son identificadas, los colgantes de panico, llaves inalambricas, y teclados de mano no lo son.
1Si la unidad se usara en aplicaciones de atencion médica del hogar, la unidad debe tener teclas médicas (f) y N0 teclas de auxilio
(A
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Direccion de Codigos de Codigos de reporte
Seccion # Codigo de reporte Codigo enviado cuando... . Contact ID g P
discado* L. SIA Auto**
Avtomdtico
[353] Falla/Restabl. de baterfa | zonas inaldmbricas, colgantes de panico, teclados MA/R (3) 84 XT-00/XR-00
baja de dispositivos de mano, llaves inaldmbricas tienen bateria baja/ XT-ZZ/XR-
inaldambricos todas las cond. de bateria baja restablecidas J7****
[352] Prueba periédica prueba de transmisién periddica del sistema T (6) A2 RP-00
[352] Prueba del sistema prueba de campana/comunicaciones [[][6] T (6) A1 RX-00

* A/R = alarmas/restablecimiento; S/R = sabotajes/restablecimiento; A/C = aperturas/cierres; MA/R = alarmas miscelaneas/
restablecimientos;

T = transmisiones de prueba

** UU = nimero de usuario (usuario 01-42); ZZ = nimero de zona (01-32)

***Programe el cédigo de evento “Fallé al cerrar” [(4)54] para reportar tanto cierre o delincuencia de actividad. Asegurese de
que su estacion central esté atenta a la aplicacién de este cédigo de reporte.

**** as zonas son identificadas, los colgantes de panico, llaves inalambricas, y teclados de mano no lo son.

1Si la unidad se usara en aplicaciones de atencion médica del hogar, la unidad debe tener teclas médicas (f) y N0 teclas de auxilio

(A
Tabla 2: Codigos de eventos de Alarma/ Tabla 3: Cédigos de alarma/restablecimiento para
Restablecimiento de zonas para Contact ID formato SIA Automatico
(segun ADEMCO): —
) .y Codigos de

Programe cualquiera de estos codigos para alarmas/

- reporte SIA
restablecimientos de zonas cuando use el formato de L Auto*
reporte estandar (no automatico) de Contact ID. Definicién de zona uto
Alarmas médicas (1)34 Entrada/ Salida Alarma/Rest. de
(1AA Médica (1)35 Dia/Noche zona
(1)A1 Transmisores colgantes(1)36 Exterior Demora, Instantanea, Interior, BA-ZZ/BH-Z2Z
(1)A2 Falla para reportar (1)37 Sabotaje Demorada Presente/Ausente,
Alarmas de incendio (1)38 Cerca de alarma Interior Presente/Ausente,
(1)1A Alarma de incendio  Alarmas generales Robo 24 Hs.
(1)11 Humo (14A Alarma general — . .
(1)12 Combustion (1)43 Falla Mod. expansion a;mbador de supervision 24 UA-22/UH-22
(1)13 Flujo de agua (1)44 Sensor de sabotaje _
(1)14 Temperatura (1)45 Sabotaje de médulo Rociador 24 Hs. SA-ZZ/SH-2Z
(d1)1 5 Ests;ién manual (14A Cc’)di%o de policia de Gas 24 Hs. GA-ZZ/GH-7Z

e incendio zonas cruzadas
(116 Ducto No-robo de 24 Horas Temperatura 24 Hs. KA-ZZ/KH-ZZ
(M17 Llama (1)5A No-robo de 24 horas Médica 24 Hs. MA-ZZ/MH-ZZ
(118 Cerca de’al.arma (W51 Detgctor de gas Emergencia 24 Hs. (no-médica) QA-Z7/QH-7Z
Alarmas de panico (1)52 Refrigeracion )
(1)2A Pénico (1)53 Pérdida de calor Flujo de agua 24 Hs. WA-ZZ/WH-ZZ
(1)21 Coaccioén (1)54 Pérdidas de agua Hielo 24 Hs. 7ZA-77/7H-77
(1)22 Silencio (1)55 Rotura de malla metalica
(123 Audible (1)56 Falla de dia Asalto 24 Hs. HA-ZZ/HH-22
Alarmas de robo (1)57 Bajo nivel de gas Panico 24 Hs. PA-ZZ/PH-2Z
envasado -
(1)3A Robo (1)58 Alta temperatura Enclavamiento 24 Hs. BA-Z7/BH-7Z
(1)31 Perimetro (1)59 Baja temperatura * ZZ = zonas 01-32
(1)32 Interior (1)61 Pérdida de corriente de
aire

(1)33 24 Horas
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Apéndice B - Ubicacion de detectores de humo

Las investigaciones han mostrado que los incendios
hostiles en los hogares generan humo en mayor o
menor proporcion. Los experimentos con incendios
tipicos en hogares indican que cantidades detectables
de humo preceden a niveles detectables de calor en la
mayoria de los casos. Por este motivo, las alarmas de
humo deberian estar instaladas fuera de cada area de
descanso y en cada planta de la vivienda.

La siguiente informacion es una guia general sola-
mente y se recomienda consultar los cédigos y regula-
ciones locales al ubicar e instalar alarmas de humo.
Se recomienda instalar alarmas de humo adicionales
ademas de las requeridas para la proteccion minima.
Las areas adicionales que deberian estar protegidas
incluye: el sétano; dormitorios, especialmente donde
duermen fumadores; comedores; sitios con hornos o
de salas de trabajo y todos los corredores que no
estén protegidos por las unidades requeridas.

En los cielorasos, los detectores pueden espaciarse a
9.1m (30 pie) cada uno, como guia. Otras distancias
pueden ser requeridas dependiendo de la altura del
cieloraso, corrientes de aire, la presencia de viguetas,
cieloraso sin aislacion, etc. Consulte el Cédigo Nacio-
nal de Alarma de Incendio NFPA 72, CAN/ULC-S553-
M86 u otras normas nacionales apropiadas en
recomendaciones de instalacion.

No ubique detectores de humo en la parte superior de
cielorasos cerrados o tejados; la no circulaciéon de aire
en estos lugares produce que la unidad no detecte el
humo.

Evite dreas con mucha corriente de aire, tales como
cercanas a puertas, ventiladores o ventanas. El mov-
imiento de aire rapido alrededor del detector puede
impedir que el humo ingrese a la unidad.

. " Salén familiar Dormitorio|
Dormitorio Dormitorio
=]
. Dormitorio Comedor
O
T —
Cocina
u 0 |
Cocina Sala .
88 Dormitorio] ~ [ Dormitorio
A O H O
Figura 1 Figura 2

Dormitorio Dormitorio

Vestibulo @

9] r 9]
Dormitorio Dormitorio

Sala O Opcional
O |eo o Cuarto de Esparcimiento

Sala Comedor] 71
Sétano r,JJIrrr Arreglo de Dos Niveles

]
Sétan;‘l‘yjl‘
.Alarmas de Humo para OAIarmas de Humo para

Figura 3 una proteccién minima una mejor proteccion

Alarmas de Humo para .
Qina proteccion minima Figura 3A
OAIarmas de Humo para 4 pulgadas
una mejor proteccion r(o,lmyj
Cielo raso
L)
4pulgadas

aceptable
NUNCA
AQUI

I (0.1m)
Posicién / MéximA
¥

12 pulgadas
(0.3m)
maxima
Parte alta del
detector se
acepta aqui

NOTA: Las medidas mostradas
estan en el borde de mas
cercano a el detector

Pared

Figura 4

No ubique detectores en areas con niveles de

humedad alto.

No cologque detectores en areas donde la temperatura

sobrepasa los 38°C (100°F) o por debajo de los 5°C

(41°F).

Los detectores de humo deberfan ser instalados siem-

pre de acuerdo con el Cédigo Nacional de Alarma de

Incendio NFPA 72,. Los detectores de humo deberian

estar ubicados siempre de acuerdo con:

e Capitulo 2.Parrafo 2-2.1.1.1 del NFPA 72,: ‘Los
detectores de humo deben ser instalados fuera de
cada drea de descanso en un lugar continuo inme-
diato de los dormitorios y en cada planta adicional
de la unidad habitacional, incluyendo sétano y
excluyendo espacios reducidos y aticos sin finalizar.
En una construccion nueva, el detector de humo
debe ser instalado en cada area de descanso’.

e Capitulo 2 Parrafo 2-2.1.1.2 del NFPA 72,: 'Dis-
posicion para dos niveles. Los detectores de humo
son necesarios en las ubicaciones que se muestran.
Los detectores de humo son opcionales donde no
existe una puerta entre la sala de estar y la sala de
recreacion’.
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Apéndice C - Minicontacto para puerta/ventana
WLS925L-433

Retirar la cubierta

En la posicion de la cubierta que posee la muesca,
inserte la punta de un pequeno destornillador plano
entre la base y la cubierta y gire el destornillador para
abrir la tapa hacia afuera.

Instalar la bateria

Tenga cuidado al instalar la bateria y respete la
polaridad correcta (ver diagrama debajo). Use sélo
baterias Eveready Energizer de Litio No. EL123AP.

NOTA: E/ reem- Interruptor de Sabotaje
plazo de la bat- , ‘

eria debe ser ]

efectuado sola- II

mente por un téc- || |

nico calificado.

ADVERTENCIA!: La

bateria puede explotar si es tratada
inapropiadamente. No la recargue, desarme ni
arroje al fuego.

Ubicar transmisor

Ubique el transmisor en donde el
mismo serd instalado. Efectue la
Prueba de Ubicacion de Médulo
para asegurarse de que la
ubicacion escogida esta dentro del
rango del receptor inaldmbrico
(ver el Manual de Instalacion del
receptor para las instrucciones).
Determine dénde serd ubicado el

iman. A fin de activar el interruptor magnético, el iman
debe estar alineado con el extremo del transmisor.

Retirar la placa de circuito

Antes de montar la unidad, retire la placa de circuito.
En la ubicacion de la muesca sobre la base del mismo
lado del interruptor magnético, inserte la punta de un
pequeno destornillador plano entre la pared de la base
y la parte inferior del circuito impreso y levante la placa
de circuito haciendo palanca hacia arriba.

NOTA: No toque las bobinas de la placa de cir-
cuito dado que podria danar la unidad.

Contactos Externos
delvTermlna\es

Interruptor de Laminas

Monte el transmisor y el iman

Monte la placa trasera del transmisor usando los
tornillos provistos y vuelva a colocar la placa de circuito.
La cabeza del destornillador debe estar debajo de la
placa de circuito asi el sensor no es cortocircuitado.
Utilice sélo tornillos de cabeza plana.

Monte el iman a una distancia no mayor que %"
(6.4mm) del transmisor. Utilice los separadores
provistos. Una vez que la unidad y el iman estén
montados, abra y cierre la ventana/puerta para
asegurarse de que ninguna de las partes interfiere con
este movimiento. Se puede usar sélo un iman por
transmisor.

Usando contactos externos
Los terminales para
contactos externos
pueden ser usados para g 1 g
conectar al transmisor LT

[e— F-Tele]y]

universal contactos \ \ Iman
externos u otros [ ] Espaciador
interruptores/ . Espaciador

dispositivos. Instale el (Si es requerido)

dispositivo adicional

segun las instrucciones del fabricante. Conecte el
dispositivo a los terminales de contacto del WLS925L-
433.

La entrada es normalmente cerrada y no es
supervisada.

Los cables que conecten el dispositivo externo a los
terminales de entrada pueden tener cualquier longitud
siempre que la resistencia del cableado no supere
100Q.

Solo puede usarse un contacto. Si se usa un contacto
externo, no instale el iman.

Interruptor de sabotaje

La placa del WLS925L-433 posee un interruptor de
sabotaje. Al abrir la cubierta se producira un sabotaje
de zona.

Enrolando un WLS925L-433

En la parte posterior del gabinete del contacto de
puerta, habra dos nimeros de serie, uno de cinco
digitos y otro de seis digitos. Registre el nimero de seis
digitos.
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Apéndice D - Instrucciones de instalacion del detector de
movimiento inalambrico WLS904P-433

El detector de movimiento WLS904P esta disefado para
combinar las ventajas de un detector inaldmbrico con la
efectividad y confiabilidad para la deteccién de movimiento
humano y a la vez proteccién contra alarmas indeseables
asociadas con mascotas con un peso de hasta 60 Ibs (27.3 kg)

Instalacion del detector

El WLS904P provee inmunidad efectiva a una o varias
mascotas cuya combinacién total de pesos no exceda las 60
Ibs. (27.3kg), cuando sea instalado y configurado de la
siguiente manera.

Ubicacion

Elija una ubicacién para el detector que provea la cobertura
necesaria y que permita el montaje del detector a una altura
minima de 63 pies (1.95m) y no mayor que 10 pies (3m) (734
pies / 2.3m recomendado).

Tenga en cuenta lo siguiente para evitar falsas alarmas:

e No dirija el detector hacia una escalera a la cual tenga
acceso una mascota.

* No coloque muebles ni objetos con alturas mayores a 3
pies (0.9m) al cual pueda treparse una mascota (Ej., un
gato sobre un sofd), a una distancia menor a 10 pies
(3m) del detector.

e Monte el detector plano sobre una pared o en una
esquina. No incline el detector hacia abajo ni utilice bra-
zos de montaje cuando sea usado en ambientes con
mascotas.

e No dirija el detector hacia superficies reflectantes tales
como espejos o ventanas dado que esto puede distorsio-
nar el patron de cobertura o reflejar luz solar directa-
mente sobre el detector.

e Evite las ubicaciones que estén sujetas a altas corrientes
de aire como podria ser una salida de impulsion de aire.

e No ubique el detector cercano a fuentes de humedad
€omo vapor o aceite.

¢ No limite la cobertura colocando grandes obstrucciones
en el drea de deteccidon como plantas o armarios.

NOTA: No debe montarse ningun detector sin realizar
previamente una prueba de ubicacion de mddulo para
determinar si esta dentro del rango del receptor
inalambrico. Ver las instrucciones de la Prueba de Ubi-
cacion en la Programacion Flash o en la seccion [904].

Cuando haya sido seleccionada
© Q) ( A [ i 16 i Acti
?--— peauarlacorecs  Una ubicacion, retire el pléstico

&

i trasera de los orificios de montaje y
rauerosceosse  COlOQUE la placa posterior sobre
montaje la pared y marque la posicién de

los tornillos. Se sugiere que los
anclajes de pared se usen en
todas las posiciones de los
tornillos. Fije la placa posterior a

@ «=>

91— Placa trasera del
detector de movimiento

la pared, y luego fije el detector enrolado a su placa de
montaje.

NOTA: Las bobinas y la antena existentes en la placa
de circuito del detector de movimiento son compo-
nentes altamente sensibles calibrados en forma precisa
para un maximo rendimiento.

No toque las bobinas ni la antena! Incluso distorsiones
minimas pueden afectar el rendimiento del detector de
movimiento.

Enrolando un WLS904P

En la cara posterior del gabinete del PIR, habra dos nimeros
de serie: un nimero de cinco digitos y otro de seis digitos .
Utilice el nimero de seis digitos para registrar el nimero de
serie.

Cambiando los niveles de sensibilidad

El WLS904P presenta los valores “Fast” (rapido) y “Slow”
(lento) en el puente J1 el cual se usa para configurar el
detector para el peso de la(s) mascota(s) y el ambiente. Para
un ambiente con una sola mascota cuyo peso no exceda las
30lbs (13.6kg) el puente debe estar puesto en la posicion
“Fast”. En un ambiente con una o varias mascotas cuya
combinacién total de pesos sea mayor que 30lbs (13.6kg)
pero no mayor que 60 Ibs. (27.3kg) el puente debe ser
posicionado en “Slow”. En un ambiente hostil o en donde las
condiciones de la instalacién no puedan ser controladas J1
debe ser puesto en la posicion “Slow".

Los diagramas mostrados arriba indican la ubicacién del
puente. Para cambiar el nivel de Rapido a Lento, mueva el
puente sobre un solo pin, como se indica en el diagrama.

Modo de corte por alto trafico

Para prolongar la vida de la bateria, el detector de movimiento
utiliza una caracteristica denominada Corte por Alto Trafico.
Cuando se detecta movimiento, el dispositivo transmitira al
receptor y luego se apagara por tres minutos. Si se detecta
movimiento nuevamente durante el tiempo de corte, la
unidad no transmitira el evento al receptor. El detector
permanecera asi en el modo de corte hasta tres minutos
después de que fue transmitida la primera deteccion de
movimiento. El detector transmitira deteccion de movimiento
cada tres minutos.

El Modo de Corte por Alto Tréfico afecta la prueba del
detector de movimiento de dos maneras:

Cuando se efectua la prueba de ubicacion de médulo,
la unidad debe ser saboteada retirando la unidad de su placa
de montaje y colocdndola nuevamente. La prueba de
ubicacién no puede ser realizada mediante la generacion de
movimiento frente al sensor.
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Cuando se efectua una prueba de caminar, la unidad
debe dejarse en reposo por tres minutos antes de que la

prueba pueda ser realizada. Una vez que hayan pasado los tres

minutos, crear movimiento frente al detector para ver si el
dispositivo esta detectando movimiento y si lo esta
transmitiendo al receptor.

Demora de transmision del detector de
movimiento

Una transmision del detector de movimiento es siempre
demorada por seis segundos. Esto es necesario para evitar
falsas alarmas causadas por la transmision de un sensor de
movimiento antes de que una zona demorada tenga la
posibilidad de reportar. Esta demora de seis segundos no
puede ser alterada ni deshabilitada.

Modo de prueba de caminar

El detector de movimiento tiene un modo de prueba de
caminar el cual activara un LED para propositos de prueba.
Durante la operacion normal, el LED no se encendera.

Para poner al detector en el modo de prueba de caminar, debe
crearse una condiciéon de sabotaje retirando el detector de su

placa de montaje y luego colocandolo nuevamente en su
posicion. Cada vez que el detector sense movimiento, hara

Instalacion de baterias

Este sistema estd disefado para operar con baterias
Eveready Energizer Alcalinas. No instale ningun otro tipo.
La confiabilidad del sistema de seguridad depende de sus
baterias, y baterifas “sin nombre” o de marcas genéricas
podrian no proveer la mejor calidad y seguridad de funci-
onamiento.

Utilice baterias nuevas. La mayoria de las baterias poseen
una fecha de consumo impresa en su envoltorio o sobre
las mismas baterias. Compre baterias cuya fecha de ven-
cimiento sea de dos aflos 0 mas a partir de su compra.
Cuando deba desechar las baterias usadas, siga las
instrucciones y precauciones impresas en las baterias.
Muchas ciudades y comunidades tienen sitios o servicios
de recoleccion para las baterias gastadas de uso domés-
tico. Contacte a la correspondiente oficina de su munici-
palidad para adquirir informacién acerca de cémo
desechar baterfas usadas.Retire el detector de mov-
imiento de su placa de montaje sujetando al sensor por
sus lados y empujando hacia arriba. Instale cuatro bat-
erias nuevas Eveready Alcalinas Energizer AAA. Aseg-
Urese de insertar las baterias con la orientacion
apropiada. Reponga el sensor en su base de montaje,
asegurandose de insertarlo en su posicién. Después que
todas las baterias estén instaladas, el detector tardara 60
segundos para comenzar a operar. Durante este tiempo

encender el LED rojo. Luego de cinco segundos que se detecté
movimiento, el detector enviard una sefal al receptor, y el LED
destellara rapidamente 5 veces. El detector estara en el modo

el LED destellara lentamente.

de prueba de caminar hasta que el mismo haya enviado 10 o Par inferior de pilas

transmisiones. INTRODUCIR PRIMEO
. . . . m} .

Para verificar la inmunidad a mascotas del detector ubique a U YY)

la(s) mascota(s) dentro del rea de cobertura y luego retirese 6 Cram ]

de la zona. Anime a las mascotas a que se muevan como lo
harian normalmente y asegUrese de que se mueven a través
del patron de deteccion del detector. Verifique que no se
hayan producido alarmas.

Para probar la eficacia de deteccion de personas, produzca
movimiento en toda el drea donde se desee cobertura
caminando perpendicularmente al patrén de la lente. En caso
de que la cobertura sea incompleta, reoriente o reubique el
detector.

NOTA: El Modo de Prueba de Caminar anula el Modo
de Corte por Alto Tréfico.

Par superior de pilas
6 INTRODUCIR SEGUNDO
O O

:
d

Detector de movimiento
Vista desde atras

20ft. J
10ft T

Ajuste REpido - 40ft/ pi 40f/ pi

Ajuste Lento - 35fi/pi 351t/ pi
oft 40ft.
10ft. T

51 ‘ 20ft. ‘ v[
O‘ﬂ 1 (‘]ﬂ 26" 3(‘]f( 4‘0“ 10ft. 20ft. 30ft. 40ft.
VISTA LATERAL VISTA SUPERIOR
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ADVERTENCIA
POR FAVOR LEA CUIDADOSAMENTE

Nota para los | nstaladores

Esta advertencia contiene informacion vital. Para e Unico individuo en contacto con el
sistema del usuario, es su responsabilidad tratar a cada articulo en esta advertencia para la
atencion alos usuarios de este sistema.

Fallas del Sistema
El sstema ha sido cuidadosamente disefiado para ser tan efectivo como seaposible. Hay cir-
cunstancias, Sin embargo, incluyendo incendio, robo u otro tipo de emergencias donde no
podré proveer proteccion. Cualquier sistema de darma o cualquier tipo puede ser compro-
metido deliberadamente o puede falar a operar como se espera por una cantidad de razones.
Algunas pero no todas pueden ser:
« Instalacion Inadecuada
Un sistema de seguridad debe ser instalado correctamente en orden para proporcionar una
adecuada proteccion. Cada instalacion debe ser evaluada por un profesiona de seguridad,
para asegurar que todos los puntos 'y |as &reas de acceso estén cubiertas. Cerradurasy enga-
nches en ventanasy puertas deben estar segurasy operar como esta disefiado. Ventanas, puer-
tas, paredes, cielo rasos y otros materiales del loca deben poseer suficiente fuerza y
construccion para proporcionar € nivel de proteccion esperado. Una reevaluacion se debe
redizar durante y después de cualquier actividad de construccién. Una evaluacion por e
departamento de policia.o bomberas es muy recomendable s este servicio et disponible.
* Conocimiento Criminal
Este sistema contiene caracteristicas de seguridad las cuales fueron conocidas para ser efecti-
vas en é momento de la fabricacion. Es posible que personas con intenciones criminaes
desarrollen técnicas las cud es reducen la efectividad de estas caracteristicas. Es muy impor-
tante que e sSistema de seguridad se revise periddicamente, paraasegurar que sus caracteristi-
cas permanezcan efectivasy que sean actualizadas o reemplazadas s se haencontrado que no
proporcionan la proteccion esperada.
¢ Acceso por Intrusos
Losintrusos pueden entrar a través de un punto de acceso no protegido, burlar un dispositivo
de sensor, evadir deteccion moviéndose a través de un &ea de cubrimiento insuficiente,
desconectar un dispositivo de advertencia, o interferir o evitar |a operacion correcta del
sistema
« FalladeEnergia
Las unidades de control, |os detectores de intrusion, detectores de humo y muchos otros dis-
positivos de seguridad requieren un suministro de energia adecuada para una correcta oper-
acion. S un dispositivo opera por baterias, es posible que |as baterias falen. Ain s las
baterias no han fallado, estas deben ser cargadas, en buena condicion e instaladas correcta-
mente. Si un dispositivo operapor corriente CA, cualquier interrupcion, alin lenta, haraqued
dispositivo no funcione mientras no tiene energia. Lasinterrupciones de energia de cualquier
duracion son a menudo acompafiadas por fluctuaciones en @ voltgje lo cual puede dafiar
equipos electronicos tales como sistemas de seguridad. Después de que ocurre una inter-
rupcién de energia, inmediatamente conduzca una prueba completa del sistema para aseg-
urarse que € sistema esté funcionando como es debido.
« Fallaen Baterias Reemplazables
Los transmisores ina &mbricos de este sistema han sdo disefiados para proporcionar afios de
duracion delabateriabajo condiciones normales. La esperada vida de duracion de la bateria,
es una funcion de e ambiente, e uso y © tipo del dispositivo. Las condiciones ambientales
taes como |aexagerada humedad, altas 0 bajas temperaturas, o cantidades de oscil aciones de
temperaturas pueden reducir laduracion de labateria. Mientras que cadadispositivo de trans-
misién tenga.un monitor de bateriabgjo el cud identifica cuando la baterianecesitaser reem-
plazada, este monitor puede falar d operar como es debido. Pruebas y mantenimiento
regulares mantendrén el sistemaen buenas condiciones de funcionamiento.
¢ Compromiso delos Dispositivos de Frecuencia de Radio (Inaldm-
bricos)
Las sefides no podrén acanzar € receptor bajo todas las circunstancias las cuaes incluyen
objetos metdlicos colocados en o cercadel camino del radio o interferencia deliberaday otra
interferenciade sefid deradio inadvertida
¢ Usuariosdel Sistema
Un usuario no podré operar un interruptor de panico o emergencias posiblemente debido a
unainhabilided fisica permanente o temporal, incapaz de acanzar € dispositivo atiempo, o
no estafamiliarizado con la correcta operacion. Es muy importante que todos los usuarios del
sistema seen entrenados en la correcta operacion del sistema de alarma'y que ellos sepan
como responder cuando € sistemaindicaunadarma

¢ DetectoresdeHumo

Los detectores de humo, que son unaparte del sistema, pueden no dertar correctamente alos
ocupantes de un incendio por un ndmero de razones, algunas son las siguientes. Los detec-
tores de humo pueden haber sido instalados o ubicados incorrectamente . El humo no puede
ser capaz de d canzar |os detectores de humo, como cuando € fuego es en lachimenea, pare-
des o techos, 0 en € otro lado de las puertas cerradas. Los detectores de humo no pueden
detectar humo deincendios en otros niveles de laresidencia o edificio.

Cadaincendio esdiferente en lacantided de humo produciday lavelocidad del incendio. Los
detectores de humo no pueden detectar igualmente bien todos los tipos de incendio. Los
detectores de humo no pueden proporcionar una advertenciarépidamente deincendios causa
dos por descuido o falta de seguridad como el fumar en cama, explosiones violentas, escape
degas, € incorrecto d macenamiento de materiaes de combustion, circuitos el éctricos sobre-
cargedos, €l juego con fésforos por parte delos nifios o un incendio provocado.

Aln s € detector de humo funciona como esté disefiado, pueden haber circunstancias donde
hay insuficiente tiempo de advertencia para permitir a los ocupantes escapar a tiempo para
evitar heridas o muerte.

» Detectoresde Movimiento

Los detectores de movimiento solamente pueden detectar movimiento dentro de las &reas
designadas como se muestraen | as respectivas instrucciones de instal acion. Los detectores de
movimiento no pueden discriminar entre intrusosy los que habitan el local o residencia Los
detectores de movimiento no proporcionan un &ea de proteccion volumétrica. Estos poseen
mliltiples rayos de deteccion y el movimiento solamente puede ser detectado en &eas no
obstruidas que estdn cubiertas por estos rayos Ellos no pueden detectar movimiento que
ocurre detrés de las paredes, cielo rasos, pisos, puertas cerradas, separaciones de vidrio, puer-
tas 0 ventanas de vidrio. Cuaquier clase de sabotgje ya seaintenciond o sin intencion tales
como encubrimiento, pintando o regando cuaquier tipo de materia en los lentes, espgjos,
ventanas o cualquier otraparte del sistema de deteccion perjudicaré su correcta operacion.
Los detectores de movimiento pasivos infrarrojos operan detectando cambios en la temper-
atura. Sin embargo su efectividad puede ser reducida cuando |a temperatura del ambiente
aumentao disminuye delatemperaturadel cuerpo o s hay origenesintencionaleso sininten-
cion de calor en o cerca del &rea de deteccion. Algunos de los origenes de calor pueden ser
calentadores, radiadores, estufas, asadores, chimeness, luz solar, ventiladores de vapor, alum-
bradoy asi sucesivamente.

* Dispositivosde Advertencia

Los dispositivos de advertencia, tales como sirenas, campanas, bocing, 0 estroboscopicos no
podrén dertar o despertar aaguien durmiendo s hay una puerta o pared intermedio. S los
dispositivos de advertenciaestan localizados en un nivel diferente delaresdenciao premisas,
por lo tanto esmenos posible que los ocupantes puedan ser advertidos o despertados. Losdis
positivos de advertencia audible pueden ser interferidos por otros origenes de ruidos como
equipos de sonido, radios, television, acondicionadores de aire u otros el ectrodomésticos., 0 el
tréfico. Los dispositivos de advertencia audible, inclusive de ruido fuerte, pueden no ser
escuchados por personas con problemas del oido.

* LineasTelef6nicas

S las lineas telefénicas son usadas para transmitir dlarmeas, ellas puedan estar fuera de servi-
cio u ocupadas por cierto tiempo. También un intruso puede cortar |alinea.o sabotear su oper-
acion por medios més sofisticados o cua seriade muy dificil ladeteccion.

» Tiempo Insuficiente

Pueden existir circunstancias cuando e sistema funcione como est disefiado, y alin los ocu-
pantes no serén protegidos de emergencias debido a su inhabilidad de responder alas adver-
tencias en cuestion de tiempo. Si d sistema es supervisado, la respuesta puede no ocurrir a
tiempo para proteger alas ocupantes o sus pertenencias.

¢ Falladeun Componente

A pesar que todos |os esfuerzos que se han redizado para hacer que d sistema sealo més
confiable, e sistema puede fallar en su funcién como se ha disefiado debido alafalade un
componente:

* Pruebalncorrecta

La mayoria de los problemas que evitan que un sstema de alarma falle en operar como es
debido puede ser encontrada por medio de pruebasy mantenimiento regular. Todo el sstema
debe ser probado semanamente e inmediatamente después de una intrusion, un intento de
intrusion, incendio, tormenta, terremoto, accidente o cualquier clase de actividad de construc-
cion dentro o fuera de la premisa. La prueba debe incluir todos los dispositivos de sensor,
tecladas, consolas, dispositivos para indicar darmas y otros dispositivos operaciondes que
sean partedel sstema.

e Seguridad y Seguro

A pesar de sus capacidades, un sistema de darma no es un sustituto de un seguro de
propiedad o vida. Un sisema de aarma tampoco es un substituto para los duefios de la
propiedad, inquilinos, u otros ocupantes para actuar prudentemente a prevenir o minimizar
|os efectos dafiinos de una situacion de emergencia.
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